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RESUMO: Devido as transformagfes vivenciadas pela educacdo em funcdo do
isolamento social acarretado pela pandemia da COVID-19, observou-se a importancia
do uso das metodologias ativas no processo de ensino e aprendizagem. Sendo assim,
este artigo tem como propasito refletir acerca da utilizacdo desses novos métodos nha
pratica do ensino de lingua portuguesa, bem como verificar a sua aplicabilidade no
periodo de aulas remotas em dez escolas do Recife e Regido Metropolitana, por meio
de uma pesquisa de campo realizada com 10 professores de escolas distintas, sendo 3
da rede publica e 7 da rede privada. Para tanto, foi realizado um levantamento
bibliogréafico a fim de embasar a discusséo, seguido de uma pesquisa de campo com 0s
educadores que responderam ao questiondrio. Os resultados obtidos a partir dessa
analise comprovam a necessidade de ressignificar o fazer docente e de enxergar o
educando como protagonista do seu aprendizado, por meio da aprendizagem
significativa.

PALAVRAS-CHAVE: pandemia, metodologias ativas; ensino de lingua portuguesa;
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RESUMEN: Debido a las transformaciones experimentadas por la educacion en funcion
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importancia del uso de las metodologias activas en el proceso de ensefianza y
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realizada con 10 profesores de escuelas distintas, siendo 3 de la red publicay 7 de la
red privada. Para eso, se realiz6 un estudio bibliogréfico a fin de fundamentar la
discusion, seguido de una investigacion de campo con los educadores que respondieron
al cuestionario. Los resultados obtenidos a partir de ese analisis comprueban la
necesidad de resignificar el hacer docente y de mirar el educando como protagonista de
su aprendizaje, por medio del aprendizaje significativo.
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1. CONSIDERAQ@ES INICIAIS

Em face dos desafios interpostos a educacéo, durante o longo periodo de
distanciamento social causado pela pandemia da COVID-19, houve uma
necessidade urgente de reformular as praticas educacionais vigentes. Apesar de
existir, desde muito antes, reflexdes, estudos e abordagens de autores
importantes para a educacéao, como Freire (1996) e Dewey (1959), que visavam
revolucionar os sistemas nhacionais de ensino, o método tradicional, que,
conforme Saviani (2008), se constituiu apds a revolucao industrial, caracterizado
por uma pedagogia centralizada na figura do professor, ainda é predominante na
educacao brasileira.

N&o obstante, diante desse novo cenario, esse método tornou-se inaplicavel,
pois, dentre outros motivos relacionados aos avancos tecnoldégicos, as
mudancas culturais, sociais e politicas; a sala de aula, as cadeiras enfileiradas,
0 quadro e o piloto ndo existiam mais. Os estudantes passaram a assistir as
aulas de suas préprias casas, via internet; e os professores, por sua vez,
precisaram se reinventar e buscar formas de levar a educacédo de maneira mais
efetiva.

Contudo, é importante ressaltar que tais mudancas ndo ocorreram de forma
homogénea, pois, como era de se esperar - na atual conjuntura politica, social e
econdbmica do Brasil - inUmeros estudantes de escolas publicas, por falta de
recursos, nao tiveram acesso a educacao escolar. Diante da presente situacao,
€ possivel observar que o papel ocupado pela escola na sociedade, infelizmente,
corrobora com as discrepancias sociais. Essa é uma problematica ainda dificil
de ser solucionada, mas ha uma urgente necessidade de ser discutida. A maior
parte deste trabalho estara voltada para a analise e aplicacdo das metodologias
ativas nas aulas de lingua portuguesa. Porém, em alguns momentos, essa
discusséo podera ressurgir, pois é impossivel dissociar a educacdo das pautas
sociais, sobretudo, quando o educador € posto no papel de mediador entre a
pedagogia significativa, a constru¢éo do senso critico e o0 estudante.

Sera evidenciada, neste trabalho, a importancia de entender que escola nao
€ 0 Unico palco de aprendizado do individuo, mas que esse entendimento se
reafirmou e sO se tornou evidente aqui no Brasil, tanto para alguns educadores

guanto para os educandos e seus familiares, no primeiro semestre do ano de



2020, apos o inicio das aulas remotas em todo o territério nacional. Nunca se
havia falado tanto em modelos ativos de educacdo, em protagonismo do
estudante e aprendizagem de forma participativa e construtiva. No entanto, falar
nao era mais suficiente, era preciso colocar isso em pratica, mesmo sem nenhum
preparo prévio. E nesse sentido que, nas préximas péaginas deste artigo,
discorrer-se-a sobre uso das metodologias ativas na prética de ensino de lingua
portuguesa na contemporaneidade. Os principais referenciais teéricos utilizados
para embasar a discussdo e a analise tematica serdo KENSKI, V.M. (2013);
MORAN, J.M. (2013) e COSCARELLI, C. V. (2005).

A presente pesquisa foi organizada em quatro etapas, sendo elas: (1)
Levantamento bibliografico referente aos métodos ativos de ensino; (2)
Elaboracdo do questionario - via Google formulario; (3) Envio do questionario
aos professores entrevistados para coletar as informacfes necessarias; (4)
Andlise das informacdes coletadas. A partir disso, foi realizado um mapeamento
acerca da utilizacdo de metodologias ativas no ensino de Lingua Portuguesa e
a adocédo de novos métodos educacionais pelos professores, sobretudo, durante
a pandemia da COVID-19, sendo esse o principal objetivo deste trabalho. Além
disso, serdo trazidas reflexdes sobre a importancia das novas metodologias
ativas no processo de ensino-aprendizagem da lingua portuguesa, levando em
consideracao o letramento digital e a gamificacdo da aprendizagem.

Trata-se de uma pesquisa de campo, com aplicacdo de questionario a 10
professores, sendo 3 da rede publica e 7 da rede privada de 10 escolas
localizadas no Recife e Regido Metropolitana, com uma abordagem analitica
qualitativa do método de ensino utilizado. Dessa forma, apds a coleta das
respostas dos professores, foi realizada uma andlise qualitativa dos dados sobre
0 ensino de lingua portuguesa embasada em pesquisas bibliograficas, a fim de
descrever e refletir a respeito do método de ensino adotado por cada um dos
educadores. Vale ressaltar que os nomes dos professores nao serao revelados,
a fim de manter a ética e o respeito a cada profissional.

Em primeiro plano, antes da analise dos dados coletados, sera feito um
tracado comparativo sobre as formas de ensino e aprendizagem existentes no
Brasil. Para tanto, sera utilizado como ponto de partida o método tradicional de
ensino. Em seguida, ser& feito um breve relato de como surgiram as novas

metodologias ativas. Depois, serdo colocadas em pauta algumas metodologias



ativas para a pratica de ensino de lingua portuguesa, como: a sala de aula
invertida (flipped classroom); o ensino hibrido (blended learning); a
aprendizagem baseada em projetos ou problemas e a gamificacdo da
aprendizagem. Por fim, sera feita a apresentacdo e a analise da pesquisa
realizada com os professores entrevistados.

2. Breve relato de como surgiram as metodologias ativas

Antes mesmo de discorrer sobre os novos métodos de ensino e
aprendizagem e de como eles surgiram, é de grande importancia refletir por que
a escola tradicional é pouco atraente, como diz Moran (2013), nas primeiras
paginas do seu livro intitulado A educacédo que desejamos — Novos desafios e
como chegar la. Para o autor, a forma de ensinar ficou um tanto estagnada, pois
ndao acompanhou o avanco da sociedade e, conseguentemente, criou-se uma
barreira entre o estudante, 0 acesso ao conhecimento e ao pensamento critico.

Sendo assim, ele afirma que

Se tantos jovens desistem do ensino médio e da faculdade, isso
comprova que a escola e a universidade precisam de uma forte
sacudida, de arejamento, de um choque. Alunos que ndo gostam de
pesquisar, que ndo aprendem a se expressar coerentemente e que nao
estdo conectados ao mundo virtual ndo tém a minima chance
profissional cidada enquanto esse quadro ndo mudar. Saber pesquisar,
escolher, comparar e produzir novas sinteses, individualmente e em
grupo, é fundamental para ter chances na nova sociedade que estamos
construindo. (2013, p.7)

Nesse contexto, percebe-se que had uma problemética nada facil de ser
solucionada: fazer do ambiente escolar um lugar acolhedor e prazeroso, tendo o
estudante como um sujeito ativo da sua aprendizagem. Nota-se, ainda, que esse
€ um problema decorrente de toda conjuntura educacional, ndo somente na
educacao basica. De acordo com Kenski (2007), a educacdo possui um duplo
desafio: adaptar-se aos avancgos das tecnologias e orientar o caminho de todos
para o dominio e a apropriacdo critica desses novos meios. O processo
pedagogico precisa estar alinhado a realidade do estudante, que, por sua vez,
precisa ser autbnomo e critico, por meio de uma educacao libertadora que tenha
significado para sua vida, como ja pregava Freire (1996). Caso isso ndo ocorra,
fomentard uma sociedade em que os jovens criardo rechaco pelo ambiente
escolar, o que contribuira de forma significativa com o fracasso da educacéo e
com o desenvolvimento precario do pais.

Diante desse cenario, surge a necessidade de desenvolver e implementar

novas formas de ensinar. A escola tradicional, que tem a figura do professor



como unico detentor de todo conhecimento, que exige a atitude receptiva do
estudante e que se organizam em aulas expositivas e padronizadas, tao criticada
por diversos autores da &rea da educacdo, como: Saviani (2008), Libaneo
(2008), Charlot (2013) e Mota & Scott (2014), sem duvidas, ndo funciona para a
geracdo contemporanea do século XXI, pois, como ja fora falado, essa pratica
nao estimula o interesse do estudante pelo aprendizado.

Modelos disruptivos de ensinar e de aprender j4 estdo presentes na
sociedade brasileira ha algumas décadas, porém, ainda ndo prenominam a
forma de ensino da maior parte das escolas do Brasil. Hoje, questbes voltadas
para a discussdo da pratica docente, do papel da escola e do educador estdo
cada vez mais difundidas, contudo, a aprendizagem significativa envolve uma
série de discussdes e realinhamentos. E inegavel que o estudante do século XXI
nao pode ser visto apenas como um receptor de informacdes, ele precisa fazer
parte da construcéo do seu conhecimento, precisa ter duvidas, fazer indagacdes
e participar ativamente do curso das aulas que estdo sendo ministradas; o
professor, por sua vez, ndo pode ser apenas um transmissor de conhecimentos
tecnicistas, ele precisa assumir o papel de mediador e de curador. E nesse
sentido que Freire (2010), na obra Pedagogia do oprimido, argumenta que o
modelo tradicional de ensino oprime o educando, pois 0 processo de
aprendizagem se resume ao professor, ndo levando em consideracdo 0s
conhecimentos prévios dos estudantes e suas realidades sociais, ou seja, 0 meio
em que ele vive.

Em oposicdo a esse método de aprendizagem receptivo e mecanico, surge,
no campo educacional, a teoria construtivista, que tem como principal referéncia
os estudos do psicélogo Jean Piaget. Fava (2014) considera o construtivismo
como uma filosofia de aprendizagem em que o estudante constroi 0 proprio
conhecimento por meio das reflexdes de experiéncias pessoais vivenciadas no
contexto social dele. O processo de ensino e aprendizagem ocorre de forma
diferente do método tradicional, pois, no lugar de absorver conceitos
preestabelecidos pelo docente, o estudante € estimulado a pensar, criar e
desenvolver suas proprias ideias. Entretanto, como o intuito deste trabalho néo
¢ falar sobre os varios modelos de ensino, tal discusséao ndo sera aprofundada.
Contudo, foi escolhido mencionar o método tradicional e o construtivista, pois

ambos tém fortes relagbes com as metodologias ativas. Um sendo o0 oposto e



outro sendo o ponta pé inicial para o desenvolvimento dos modelos ativos de
educacéao.

Desde que as tecnologias digitais de informacéo e da comunicacao (TDIC),
como sao conhecidas, tomaram uma grande proporcao, houve, abruptamente, a
necessidade de mudar a forma de ensino e aprendizagem, pois o estudante
encontrava-se em um paralelo: o conhecimento adquirido na escola com o
professor de cada matéria (por meio de livros e apostilas) e 0 que consumia na
internet. De acordo com Almeida (2017), na convergéncia entre espacos
presenciais e virtuais surgem novos modos de expressar pensamentos,
sentimentos, crencas e desejos, por meio de uma diversidade de tecnologias e
linguagens midiaticas empregadas para interagir, criar, estabelecer relacdes e
aprender. Diante disso, oposto ao modelo tradicional de ensino, surge, por volta
do final dos anos 90, o termo metodologias ativas.

Nas primeiras paginas do livro Metodologias ativas para uma educacao
inovadora: uma abordagem teorico-pratica, Almeida (2017) afirma que as
interrelacbes entre o saber cotidiano e o conhecimento cientifico propiciam
situacdes de aprendizagem totalmente distintas daquelas da educacédo formal,
pois ndo contam com a participacdo de um docente, tampouco com avaliagdes
e certificacdes. I1sso ocorre justamente pela facilidade do acesso a informacéo
por meio da internet.

Os estudantes da contemporaneidade, quase em sua totalidade, estdo
imersos no que é atualmente conhecido como cultura digital, por essa razao, os
interesses e expectativas em relacdo ao acesso ao conhecimento séo distintos
das geracdes passadas. Entretanto, grande parte dos docentes ndo estao
preparados o suficiente para atender a essa demanda, pois esses profissionais
nao foram formados visando essa competéncia didatico metodolégica. Dessa
forma, percebe-se a urgéncia de haver uma reformulacdo nas grades
curriculares dos cursos de licenciatura, além da promocdo de formacédo
continuada para os profissionais que ja atuam na area, buscando desenvolver
habilidades e competéncias didaticas que envolvam a cultura digital.

Nas proximas paginas deste artigo, seréo trazidas questdes voltadas para as
metodologias ativas envolvendo recursos digitais, sobretudo nas aulas de lingua
portuguesa. Mas o0 que sdo metodologias ativas? Para responder a essa
indagacao, Almeida apresenta o seguinte conceito:



A metodologia ativa se caracteriza pela inter-relacdo entre educacéo,
cultura, sociedade, politica e escola, sendo desenvolvida por meio de
métodos ativos e criativos, centrados na atividade do aluno com a
intencdo de propiciar a aprendizagem. Essa concepg¢ao surgiu muito
antes do advento das TDIC, com o movimento chamado Escola Nova,
cujos pensadores, como Wiliam James, John Dewey e Edouard
Claparéde, defendiam uma metodologia de ensino centrada na
aprendizagem pela experiéncia e no desenvolvimento da autonomia do
aprendiz. (2017, p. 17)

O principal objetivo da Escola Nova, de John Dewey, era o “aprender
fazendo”, pois os pensadores que defendiam essa metodologia acreditavam que
0s conteudos seriam melhor assimilados se fossem associados a realidade do
estudante, dialogando, assim, com os ideais de Freire (1996). Hoje, os adeptos
as novas metodologias ativas utilizam essa concepc¢do integrada com as
tecnologias digitais da informac&o e da comunicacao para desenvolver novos
métodos de ensinar e aprender, como: a sala de aula invertida (flipped
classroom), o Ensino Hibrido (blended learning) e a gamificacdo da
aprendizagem, os quais serdo explanados no préximo tdpico deste artigo. E
importante salientar que o MEC — Ministério da Educacgéo — passou a cobrar, na
segunda década dos anos 2000, o uso dessas metodologias nas Diretrizes
Curriculares Nacionais.

3. Metodologias ativas para a préatica do ensino de lingua portuguesa

As metodologias ativas surgiram com o objetivo de contornar as falhas do
ensino tradicional e tornar a aprendizagem significativa, buscando uma
educacao transformadora, inovadora, critica e que envolva o estudante em seu
processo de aprendizagem. Espera-se que o individuo, ao sair do ensino regular,
esteja preparado tanto para o mercado de trabalho quanto para a sociedade. E
nesse sentido que serdo abordados aqui métodos ativos de ensino-
aprendizagem no componente curricular de lingua portuguesa, que envolve
portugués, literatura e producéo de texto. Valente, sobre o uso das TDIC, em seu
artigo que consta no livro Metodologias ativas para uma educacéo inovadora:

uma abordagem teorico-pratica, afirma que

Esté ficando claro que o foco ndo deve estar na tecnologia em si, mas
no fato de as TDIC terem criado novas possibilidades de expresséo e de
comunicacdo, que podem contribuir para o desenvolvimento de novas
abordagens pedagégicas. Exemplos dessas novas possibilidades sao: a
capacidade de animar objetos na tela, recurso essencial para
complementar ou mesmo substituir muitas atividades que foram
desenvolvidas para o lapis e o papel; a possibilidade de novos
letramentos além do alfabético, como o imagético, o sonoro, etc. (2017,
p. 77)



Apesar de o autor ndo se referir ao ensino de lingua portuguesa, por meio
dessa fala, ele evidencia que as tecnologias digitais deverdo ser apenas um
suporte para a constru¢cao do aprendizado, e ndo o centro da aquisdo deste.
Contudo, para que isso ocorra de forma efetiva, € fundamental que o docente e
o discente conhecam bem as TIC e as TDIC para, assim, poder utilizar a
tecnologia como aliada no processo de letramento, além do alfabético. Nesse
contexto, Freire (1990) traz a seguinte reflexao: [...] o ato de ler e escrever deve
comecar a partir de uma compreensado muito abrangente do ato de ler o mundo,
coisa que os seres humanos fazem antes de ler a palavra. Nesse contexto,
segundo o autor, o individuo, antes de ler a palavra, precisa fazer a leitura do
mundo, sendo assim, é possivel atrelar esse pensamento ao letramento e a
aprendizagem significativa.

Diante do exposto, dentro do campo da linguagem, é possivel citar o exemplo
do letramento digital que pode ser entendido, de forma mais simples, como um
conjunto de habilidades que envolve a capacidade de ler, escrever e interagir por
meio de equipamentos digitais (computadores, smartphones ou tablets). Essa
interacdo pode ocorrer através de videos, hipertextos, imagens ou sons, além
disso, abre portas para o enriquecimento cultural que a cibercultura pode
oferecer a todos os individuos. Para embasar o conceito supracitado de

letramento digital, Coscarelli fala que

O letramento digital envolve as habilidades do sujeito de lidar com textos
digitais que normalmente fazem parte de uma rede hipertextual e
exploram diversas linguagens, ou seja, sdo multimodais. Essa rede
hipertextual é composta por um conjunto de textos nao lineares, que
oferecem links ou elos para outros textos, que podem ser ou conter
imagens, grafcos, videos, animagdes, sons. (2010, p. 554)

Para pbr as metodologias ativas em pratica, inUmeras estratégias tém sido
aplicadas, como: a Sala de aula invertida (flipped classroom), o Ensino Hibrido
(blended learning), a Gamificagdo da aprendizagem, a Aprendizagem entre
pares, a Aprendizagem baseada em problemas/ projetos, a Cultura Maker, o
Storytelling, entre outras. A seguir, serdo apresentadas, detalhadamente, quatro
dessas — voltadas para o ensino de lingua portuguesa: a sala de aula invertida;
o ensino hibrido; a aprendizagem baseada em projetos ou problemas e a
gamificacdo da aprendizagem.

e A salade aulainvertida (flipped classroom)



A proposta de “sala de aula invertida” - ou flipped classroom - nem sempre
é entendida e bem aceita, tanto por parte dos educadores quanto por parte dos
educandos, pois ha a ideia de que o aluno dara aulas no lugar do professor e
que ele, por sua vez, apenas assistira ao conteudo exposto. Entretanto, ela &
extremamente necessaria e funcional quando posta em pratica de maneira
correta. Como o proprio nome sugere, h4 uma inverséo: no lugar de o estudante
chegar a aula esperando o professor introduzir o conteudo, ele ja tera realizado
um estudo prévio daquele assunto, seja por fontes indicadas pelo docente ou
nao e, no momento da aula, realizara atividades praticas sobre o que fora
estudado. No ensino tradicional, o professor ministra o contetldo em sala e passa
algumas atividades de compreensao para casa. Na sala de aula invertida, ocorre
justamente o inverso, pois, dessa forma, o educando podera participar
ativamente do momento em que estiver em classe e tornar-se-a protagonista do
seu aprendizado; o docente, por sua vez, assumira o papel de mediador. Para
entendermos melhor o que é a flipped classrom, Valente esclarece que, nessa

abordagem,

o contelido e as instrucdes recebidas séo estudados on-line, antes de o
aluno frequentar a aula, usando as TDIC, mais especificamente, os
ambientes virtuais de aprendizagem. A sala de aula torna-se o lugar de
trabalhar os contelddos ja estudados, realizando atividades praticas
como resolucdo de problemas e projetos, discussdo em grupo e
laboratérios. (2017, p. 78-79)

Nesse sentido, dentro do componente curricular de lingua portuguesa, é
sim possivel adotar o método flipped classroom em diversas salas e sobre
inUmeras tematicas. Por exemplo, uma aula em uma turma do 8° ano do Ensino
Fundamental I, em que o assunto trabalhado sera Variacdo Linguistica, podera
ocorrer da seguinte forma: na aula anterior, o professor orientara os estudantes
a pesquisarem sobre o conteudo (utilizando as TDIC), seja por meio de textos
verbais, multimodais ou multissemioticos, e podera sugerir que eles observem a
fala e os vocabulos das pessoas que fazem parte do seu convivio social. Por
meio de plataformas virtuais, como o Google Class, o educador podera promover
um foérum de discussdo a respeito do que foi coletado na pesquisa dos
estudantes e na observacao deles em seu cotidiano, pois esse serd um espago
para todos compartilharem os seus resultados de estudos e observagdes. Na
aula seguinte, havera um momento de socializacéo e, com base nas informacdes

coletadas pelos discentes, a classe, com a mediacdo do professor, podera



sugerir atividades, debates e discussGes totalmente personalizadas nas
vivéncias de cada um. Sendo assim, aqui ha um exemplo de pratica pedagdgica
gue envolve os estudantes, engajando-os e tornando-os protagonistas do
processo de aprendizagem.

E inegavel que, nas primeiras tentativas, nem todos os alunos irdo realizar
0 que fora proposto, mas, com a constancia e adequacdes feitas pelo professor,
da teoria a pratica, as chances de render bons frutos sdo grandes. Além disso,
entre outros fatores, essa abordagem depende da quantidade de alunos por sala
e de acesso as TDCI que eles tém fora do ambiente escolar.

e O ensino hibrido (blended learning)

Segundo Almeida (2017), o ensino hibrido ou blended learning ocorre por
meio da integracdo das TDIC no desenvolvimento das metodologias ativas. O
mesmo autor afirma que esse modelo de ensino ja é definido como um programa
de educacdao formal. Ele é chamado de blended, pois mescla os momentos em
gue os estudantes e as instituicdes utilizam recursos on-line e presenciais. Ja

para Moran

O que a tecnologia traz hoje é integracéo de todos os espacos e tempos.
O ensinar e aprender acontece numa interligacdo simbidtica, profunda,
constante entre o que chamamos mundo fisico e mundo digital. Nao sé&o
dois mundos ou espacgos, mas um espaco estendido, uma sala de aula
ampliada, que se mescla, hibridiza constantemente. Por isso a educacgéo
formal é cada vez mais blended, misturada, hibrida, porque néao
acontece s6 no espaco fisico da sala de aula, mas nos multiplos espacos
do cotidiano, que incluem os digitais. (2015, p. 16)

O autor afirma que ndo ha dois ambientes: um fisico e um virtual, mas sim
uma extensdo da sala de aula. Moran diz que essa mescla entre ambiente sala
de aula (espaco fisico) e ambiente virtual € primordial para levar a escola para o
mundo e trazer o mundo para dentro da escola, ou seja, ambos se completam e
séo imprescindiveis para o individuo.

Nesse sentido, € possivel perceber que o ensino hibrido ja esta presente
na realidade de boa parte da comunidade escolar e que, por meio dele, pode-se
realizar varias atividades que envolvem metodologias ativas no componente de
lingua portuguesa, literatura e redagdo, como: a aprendizagem baseada em
projetos (project-based learning — PBL) — que sera mencionada com mais énfase
no topico seguinte; a aprendizagem por meio de jogos (game-based learning —

GBL) — que também sera topicalizada neste artigo; o método do caso ou



discusséo e solucdo de casos (teaching case) e a aprendizagem em equipe
(team-based learning — TBL).

e A aprendizagem baseada em projetos ou problemas

A aprendizagem baseada em projetos ou problemas € um processo de
investigacdo que busca solugdes, em equipe ou individual, de forma
multidisciplinar, para resolver e/ ou discutir problemas significativos do mundo
real. De acordo com Moran (2017), esse método surgiu na década de 1960 na
McMaster University, no Canada, e na Maastricht University, na Holanda,
inicialmente aplicada em escolas de medicina. A ABProb/PBL tem sido utilizada
em varias outras areas do conhecimento. Na ABP, os estudantes recebem ou
desenvolvem uma questdo motriz, ou seja, uma pergunta desafiadora e
complexa relacionada a sua realidade. Apds esse primeiro passo, por meio de
uma narrativa, eles serdo envolvidos no problema, fazendo com que reflitam
sobre a problematica, buscando obter uma visdo mais holistica da situacéo e,
depois, buscando uma solucéo para o caso.

Nesse método, o docente também ocupa o lugar de facilitador, mediador,
orientador ou articulador, pois ele trabalhard auxiliando o processo de
aprendizagem, ndo mais como o detentor de todo o conhecimento, pois ele
também terd a oportunidade de aprender com os estudantes. Por meio da ABP,
o professor de lingua portuguesa podera estimular o pensamento critico dos
estudantes nas aulas de producdo de texto/ redacao, pois tera a oportunidade
de levar uma questdo motriz para que os educandos desenvolvam uma
determinada tematica, levantando informacdes e dados sobre o assunto,
discutindo e argumentando para defesa do ponto de vista e buscando uma
proposta de intenvencao para a problematica apontada. Com a mediacdo do
docente, o estudante desenvolve uma série de habilidades e competéncias que
serdo Uteis para sua vida em sociedade, como: autonomia, inovagao,
comunicacdo, trabalho em equipe, empatia, criticidade, autoconfianca,
autogestao, entre outras.

Segundo Cristiane Sanches?, coordenadora técnica pedagégica do curso

de Programacéao de Jogos Digitais da escola NAVE (Colégio Estadual José Leite

3 Cristiane Sanches?, coordenadora técnica pedagdgica do curso de Programacio de Jogos
Digitais da escola NAVE (Colégio Estadual José Leite Lopes) do Rio de Janeiro - Intervalo



Lopes) do Rio de Janeiro, a aprendizagem baseada em projetos ou problemas
ndo s6 esta sendo bem aceita pelos professores e estudantes da instituicdo,
como esta, também, trazendo bons resultados, pois os jovens formados por &
saem preparados para o mercado de trabalho e para viver em sociedade, o que
comprova a eficacia do método apontado.

e Gamificacao da aprendizagem

Moran (2017) afirma que ha inUmeras formas de aprender e que esse
aprendizado € Unico e particular de cada individuo, entretanto, ressalta que a
aprendizagem por meio da transmissao é importante, mas a aprendizagem por
qguestionamento e experimentacdo € mais relevante para uma compreensao
mais ampla e profunda. Para o autor, a forma mais eficaz do processo de
aprendizagem ocorre de forma ativa e significativa, quando o ser humano
aprende a partir do contexto em que ele se encontra.

E nesse sentido que se apresenta a gamificacdo da aprendizagem. Para
Fardo (2013), a gamificacdo é um fendbmeno emergente, que deriva diretamente
da popularizacdo e popularidade dos games. Para o autor, 0S games ou jogos -
traduzindo para o portugués, possibilita a resolucdo de problemas, motiva e
potencializa o processo de aprendizado em diversas areas do conhecimento da
vida em sociedade. Discussdes apontam que o termo “gamification”, expressao
inglesa, traduzida para a lingua portuguesa como “gamificagao”, foi cunhado por
Nick Pelling, desde o inicio dos anos 2000, mas que sé teve notoriedade a partir
da segunda década desse mesmo ano.

Os jogos (eletrénicos ou ndo) sempre fizeram parte do cotidiano das pessoas
e, agora, estdo sendo utilizados - ainda mais - como ferramentas pedagdgicas,
objetivando aproximar o estudante do conteudo, motivando-o a aprender, bem
como tornando o ambiente da sala de aula mais proximo e mais atrativo para o
aprendiz.

A gamificacdo da aprendizagem nas aulas de lingua portuguesa pode ocorrer
de varias formas. E possivel utilizar jogos virtuais (elaborados ou ndo pelo
professor), como exemplo o Kahoot, para trabalhar quaisquer assuntos

relacionados a matéria; € possivel adaptar jogos como o domind, a cruzadinha,
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0 caca-palavras, o anagrama, o jogo da forca, o campo minado, entre outros,
para trabalhar conteudos relacionados a gramatica e aos géneros textuais; €
possivel, ainda, orientar que que 0s proprios estudantes desenvolvam jogos
eletrbnicos — ou ndo — sobre os conteudos da disciplina, tornando-os
protagonistas do processo de aquisi¢cdo do conhecimento.

O que dizem os professores de lingua portuguesa acerca do uso de
metodologias ativas?

A principio, a presente pesquisa seria realizada com 10 professores,
sendo 5 da rede publica do Recife e Regido Metropolitana e 5 da rede privada,
contudo, ndo foi possivel, pois, infelizmente, grande parte dos professores das
instituicdes publicas do estado ndo tiveram como ministrar aulas durante o
periodo de isolamento social, devido a falta de recursos por parte dos estudantes
e da nao-oferta por parte dos 6rgdos competentes. Sendo assim, foi realizado
um questionario com 3 professores da rede publica e 7 da rede privada. O
questionério foi elaborado via Google formulério, contendo 6 questdes objetivas
e 7 discursivas, respectivamente.

3.1 Andlise das respostas objetivas da pesquisa

A partir da observacédo do primeiro gréfico, nota-se que, do total, 5 dos
professores entrevistados lecionam lingua portuguesa ha mais de 3 anos; 4
lecionam ha mais de 10 anos e apenas 1 leciona ha mais de 5 anos. A referida
pergunta foi feita com a intencéo de tracar o perfil dos professores e observar o
tempo de experiéncia profissional de cada docente, a fim de entender em que
periodo de formacdo esteve cada um, ou seja, se sdo profissionais formados
recentemente ou ndo, para, assim, poder observar as demais respostas e fazer
uma analise mais especifica/ comparativa das questées seguintes.

Gréfico 1

Vocé é professor de lingua portuguesa ha quanto tempo?

10 respostas

® HaA mais de 10 anos

® Ha mais de 5§ anos
Ha mals de 3 anos

® Ha menos de 3 anos

L=

Fonte: Elaborado pela autora



Fazendo a leitura do grafico seguinte, dos 10 professores que
participaram da entrevista, 7 lecionam lingua portuguesa em escola privada e 3
lecionam em escola publica. Nenhum deles leciona em ambas as redes. Como
ja fora dito, o esperado para esta pesquisa era 5 profissionais de instituicao
publica e 5 de instituicdo privada, contudo, como algumas escolas estaduais e
municipais ficaram sem aulas durante o periodo de isolamento social - devido &
COVID-19 -, alguns docentes contactados ndo tiveram como responder ao
formulario, pois eles ndo teriam como dar respostas as questdes sobre o0 ensino
remoto, visto que néo vivenciaram o periodo de aulas a distancia.

Grafico 2

Vocé trabalha em instituicao publica ou privada?

10 respostas

@ Publica
@ FPrivada

Ambas

Fonte: Elaborado pela autora

O grafico seguinte mostra o percentual de profissionais que sabem e/ou
conhecem o termo metodologias ativas. Como é possivel observar, 8 afirmaram
que sabem o que sao metodologias ativas e que 2 ja escutaram o termo, mas
ndo o conhece com profundidade, ou seja, essa parcela menor pode até fazer
uso de algum mecanismo ativo de ensino, mas nao tem conhecimento sobre o
termo. Foi possivel identificar, ainda, que os dois professores que nao conhecem
com profundidade o termo s&o aqueles que tém experiéncia entre 3 e 5 anos de
sala de aula, sendo um da rede publica e outro da rede privada.

Nesta parte da amostra da presente pesquisa, € possivel notar que o fator
tempo em sala de aula néo foi significativo para demonstrar conhecimento sobre
as metodologias ativas, apesar desses professores terem sido formados em um
contexto mais atual. Sendo assim, nesse pequeno recorte, constata-se que o
processo de formacdo docente desses profissionais ndo foi fundamentado na

perspectiva pedagogica dos métodos ativos de ensino.



Gréfico 3

Vocé sabe o que s&o metodologias ativas?

10 respostas

® Sim

® Nao

@ Ja ouvi falar. mas nBo conhego com
profundidade

Fonte: elaborado pela autora

O guarto grafico mostra a partir de quando esses profissionais tiveram
conhecimento do termo “metodologias ativas”. Por meio da analise, nota-se que
5 ouviram falar apds 2015; 4 durante a pandemia da COVID-19 e apenas 1 apés
2010. E importante ressaltar que 2 dos 3 professores da rede publica sé tiveram
conhecimento da referida terminologia durante a pandemia da COVID-19 e que
ambos lecionam ha mais de 10 anos. Nesse sentido, fica clara a necessidade de
ressignificar e inovar o processo de formagao continuada dos docentes.

Grafico 4

A partir de quando vocé ouviu falar sobre o termo "metodologias ativas"?
10 respostas

@ Antes dos anos 2000

® Apds 2010

@ Apas 2015

@ Durante a pandemia da COVID-19
@ Nunca ouvl falar

Fonte: Elaborado pela autora

O quinto grafico aponta o percentual de profissionais que responderam
que sabem o que € “Letramento Digital’. Percebe-se que apenas 1 ndo sabe o
gue é letramento digital, e que os outros 9 conhecem o termo. Foi observado que
o professor que ndo tem conhecimento sobre essa terminologia € bastante
experiente, pois ja leciona ha mais de 10 anos, além disso, vale ressaltar que ele

faz parte da rede privada de ensino.



Gréfico 5

Vocé sabe o que e "Letramento Digital™?

10 respostas

. Sim
® Nao

@ Ja ouvi falar. mas ndo conhego com
profundidade

Fonte: Elaborado pela autora

Por fim, apresenta-se a analise do sexto e ultimo gréfico elaborado através
do questiondrio desta pesquisa, com o intuito de conhecer o perfil dos
professores. Nele € apontada a utilizacdo do método tradicional de ensino como
prioridade nas aulas de lingua portuguesa. Dessa forma, observa-se que 6 dos
docentes j& utilizaram predominantemente o método tradicional, mas que hoje
nao utilizam prioritariamente, e que 4 desses educadores ja utilizaram e
continuam utilizando com predominancia em suas aulas. Do total de docentes
que responderam “Sim, ja foi e continua sendo”, todos eles sdo educadores da
rede privada de ensino. A justificativa foi pautada nos padrdes tradicionalistas
adotados pelas escolas em que eles trabalham.

Grafico 6
O método tradicional de ensino & ou ja foi utilizado como prioritario nas suas aulas de lingua
portuguesa?
10 respostas

® sim, Ja fol utilizado & continua sendo
@ Nao, nunca foi predominants

@ Sim, ja for utilizado, mas hoje nao é
predominants

@ Nio, mas esta presente em alguns
momentos.

Fonte: Elaborado pela autora

Por meio da analise dos dados levantados nos graficos supracitados, é

possivel perceber que ha uma necessidade urgente de reformular os curriculos



de formacdo de professores, bem como renovar os modelos de formacao
continuada. Por meio dessa reflexdo, € plausivel recorrer ao pensamento de
Kenski (2013), pois a autora afirma que a formagéo docente na atualidade € algo
amplo e complexo, que é preciso haver uma nova postura profissional, outra
cultura, novos conceitos e novas praticas pedagdgicas. Dentro dessa
perspectiva, por meio dos dados observados na amostra deste estudo, foi
possivel constatar que ha de fato essa necessidade de ressignificar e atualizar
a formacédo docente. A autora afirma, ainda, que tais mudancas séo profundas e
englobam habitos, posicionamentos, tratamentos da informacéo e novos papéis
para professores e alunos.

Nessa mesma linha de pensamento, Moran (2013) afirma que
gradativamente a sociedade percebera que ndo ha sentido confinar os alunos na
sala de aula para aprender. Dessa forma, o autor afirma que é possivel organizar
um ambiente que proporcione o aprendizado de forma hibrida, ou seja,
acoplando o ambiente da sala de aula fisica com o ambiente digital, pois, para
ele, esses dois espacos sdo agora indissociaveis. Isso corroborard com o
rompimento do modelo unidirecional e milenarmente estabelecido de
transmisséo do conhecimento.

3.2 Analise das respostas discursivas da pesquisa

A questdo numero 7 indagava se os professores utilizavam ferramentas
tecnoldgicas-educacionais para o ensino de lingua portuguesa. Por meio das
respostas obtidas, notou-se que apenas 2 docentes afirmaram que néo faziam
uso de nenhuma ferramenta tecnoldgica para ministrar suas aulas, e que 0s
demais citaram algumas ferramentas, como: PowerPoint, Google Classroom,
Padlet, Kahoot, Among-us, redes sociais, notebook, data show, jogos via QR
Codes, podcast, E-books, videos interativos e outros aplicativos.

A partir da analise desses resultados, verificou-se que a maior parte dos
profissionais fazem uso de alguma ferramenta tecnolégica-digital, contudo, ainda
assim, foi possivel notar que a maior parte deles citou apenas o PowerPoint, 0
notebook e o data show, ferramentas que ja fazem parte do ambiente escolar ha
mais tempo. Dois professores mencionaram o Kahoot, jogos via QR Codes,
redes sociais, e-books e videos interativos. Apenas um professor citou o Padlet

e o Among-us. Diante dessa observacao, apesar de ser uma amostra muito



simbdlica de profissionais, constata-se que a utilizacdo de novas ferramentas
para o processo de aprendizagem ainda é bastante iniciante.

A pergunta numero 8 estava relacionada ao ensino remoto, no momento
mais critico da pandemia da COVID-19, sendo assim, fora questionado se ele
facilitou o acesso a educacéo escolar. 9 professores disseram que sim, pois era
a Unica forma dos estudantes terem acesso ao ensino regular, contudo, alguns
falaram dos desafios enfrentados por eles e pelos educandos, visto que ninguém
estava preparado para a adesao ao ensino on-line. Apenas uma das professoras
entrevistadas afirmou que facilitou em partes, pois também deixou os educandos
muito "livres" impedindo o compromisso real com a educacao, - palavras dela.

Ao falar de ensino remoto no momento mais critico da pandemia da
COVID-19, automaticamente, € necessario tracar um paralelo entre a educacao
publica e a educacédo privada. Muitos foram os desafios enfrentados pela
educacdo nesse periodo, porém, os estudantes da rede publica enfrentaram
entraves ainda maiores, seja por falta de internet, de aparelhos eletronicos, de
material impresso ou até mesmo de insumos inerentes a sobrevivéncia humana,
como o alimento. Redes sociais, TV escola, distribuicdo de materiais didaticos
foram algumas estratégias adotadas pelo poder publico para manter o contato
estudante-escola, todavia, os desniveis sociais SO se alastraram nesse cenario,
pois as politicas publicas adotadas para atender as familias que necessitavam
de suporte ndo foram eficazes o suficiente. Reflexo disso € visto no Enem
(Exame Nacional do Ensino Médio) do ano de 2021, onde, conforme gréfico
abaixo, teve o menor niumero de inscritos nos ultimos 3 anos, além de menor

namero de estudantes oriundos de escolas publicas.

Numeros de inscritos por situacdo de pagamento

B inscritos § agos M Beneficio automatico** l Beneficio aprovado

N :114.836
1.030.03%
) 1.950.463

I .7+

1.319.762
3.644.975

I : 17 113
910.185
822.854

Fonte: Inep



Na questdo numero 9, ao interrogar como ocorreu a adaptacéo das aulas
de lingua portuguesa para o modelo on-line, as respostas foram as seguintes:

- A professora n° 1 narrou que utilizou o Google sala de aula e bastante material
digital projetado em tempo real. Disse também que passou a pensar em aulas
mais dindmicas, pois tinha de “prender a atengao dos alunos” em casa;

- A professora n° 2, atuante na rede publica, disse que foi tranquila, que
precisou de um tempo para adaptacdo, mas que tudo fluiu bem;

- O professor n° 3 relatou que fez uso sobretudo de slides, tendo em vista a
auséncia do quadro branco, além disso, utilizou também atividades digitais por
fotos ou formularios, avaliagdes por formularios e jogos virtuais;

- A professora n° 4, atuante na rede publica, afirmou que na rede municipal de
Jaboatdo teve apenas caderno de atividade e TV escola;

- O professor n° 5, atuante na rede publica, disse apenas que foi bem dificil,

- A professora n° 6 relatou que participou de algumas reunides virtuais com a
equipe de linguagens da escola que trabalha para poder adaptar os conteddos
e as aulas para o modelo on-line, mas que isso foi um grande desafio, pois 0s
professores ndo estavam acostumados a gravar videos, fazer chamadas on-line,
lives em redes sociais, entre outros;

- O professor n° 7 afirmou que ocorreu de forma gradual e que, aos poucos, foi
se adaptando e conseguindo reorganizar suas aulas para o hovo modelo;

- A professora n° 8 contou que, no inicio, gravava videoaulas, mas que nao se
adaptou, sendo assim, preferiu ministrar as aulas ao vivo — via aplicativo de
video;

- A professora n°® 9 relatou que ja fazia algumas avaliacdes on-line e que ja
utilizava o livro no formato virtual, dessa forma, s6 precisou adaptar as aulas e
0s conteudos para o formato 100% on-line;

- A 10° professora relatou que a adaptacédo fora tranquila e que conseguiu
trabalhar bem com as ferramentas oferecidas pela Google.

Por meio da reflexdo acerca dessas respostas, é notdrio que parte dos
profissionais buscaram estratégias de ensino diferentes das que ja utilizavam,
de fato se “reinventaram”, ou melhor, tentaram “ressignificar” o seu fazer
pedagogico, sendo maior parte desses professores das instituicdes privadas.

Ao analisar os relatos de cada educador, foi possivel verificar, também,

gue os estudantes da rede publica de ensino ndo tiveram aulas via internet, ou



seja, ndo havia a possibilidade de ter contato direto com o professor. Eles tinham
acesso as aulas via “TV escola”, devido a falta de recursos para adesédo ao
ensino on-line, seja via Zoom, Google Meet ou outra ferramenta de video que
necessitasse da internet e de aparelhos eletrénicos. Dessa forma, nota-se que,
apesar de utilizar uma ferramenta de comunicacéo que se diferencie dos meios
tradicionais de ensino - para tentar amenizar os danos a educacgdo, isso
impossibilitou o didlogo, o debate e a interacdo educador-educando, criando uma
barreira entre ambos.

A questdo namero 10 indagava se os professores utilizam algum tipo de
metodologia ativa em suas aulas de lingua portuguesa. Constatou-se que
apenas 3 professores afirmaram que néo utilizavam, os demais citaram a PBL,
a sala de aula invertida e gamificacdo da aprendizagem.

Essa amostra revela que os métodos ativos de ensino ainda nao estdo
sendo introduzidos como deveriam nas salas de aula. Por meio dela, foi possivel
verificar que apenas uma professora aplica com maestria os métodos ativos de
ensino em suas aulas, pois mostrou ter dominio do método e trouxe exemplos
gue de fato sédo aplicaveis. Os demais, apesar se mencionarem a utilizacdo de
jogos por meio da gamificacdo da aprendizagem e/ou a sala de aula invertida,
nao relataram como a aplicacao era feita.

Na pergunta de numero 11, ao questionar se os professores buscavam
estimular a criticidade dos seus alunos por meio do letramento digital e pedir
para citarem um exemplo, houve duas respostas negativas, os demais disseram
gue sim, que buscavam, em geral, aulas que girassem em torno de temas e
discussfes atuais (esteridtipos, politica, internet, relacionamento, planejamento
financeiro...). Alguns relataram que pedem que os estudantes levem para a sala
temas de acordo com os nichos escolhidos pela turma no inicio do bimestre,
além de levarem posts e noticias de meios distintos. Dessa forma, os estudantes
podem analisar a diferenca de abordagem e opinides; as escolhas lexicais e 0
impacto delas; as questdes implicitas e pressupostas; entre outros.

Segundo Coscarelli (2009), o individuo contemporaneo vive no digital, é
digital e faz o digital, e se ndo faz ainda, deveria fazer, ou vai fazer logo. Nessa
perspectiva, pode-se avaliar como inquietantes as duas respostas opositivas a
esta questdo, pois o professor do século XXI ndo pode ignorar a presencga do

digital em suas aulas, tampouco ndo estimular o letramento digital, tendo em



vista que o texto presente no ambiente virtual traz ferramentas que permitem
explorar o campo multisemiético, possibilitando que o estudante desenvolva a
criticidade. E urgente a necessidade reformular as préaticas escolares cotidianas
e ampliar a nocdo de letramento, é preciso pensar em letramento hipertextuais,
onde estao inseridos a multipla diversidade de hipertextos encontrados na Web.

Na questdo de numero 12, os professores foram questionados se ja
fizeram ou costumam fazer uso da "sala de aula invertida" e, em caso positivo,
foi pedido que fizessem um breve comentario sobre as suas experiéncias.
Apenas um professor disse que nunca utilizou esse método, os demais
afirmaram que ja utilizaram e/ou utilizam. Alguns relataram que no comeco é
muito dificil. A turma ndo entende bem, traz algo que nao leu, acha que pesquisar
€ copiar, acredita que estudar em casa antes de ver na escola € perda de tempo,
mas, com o tempo, eles vdo percebendo que tudo flui melhor e que eles
conseguem aprender num tempo confortavel para cada um.

O resultado obtido nesta parte da amostra foi espantoso, pois pesquisas
apontam que ainda ha uma forte resisténcia tanto por parte dos educadores
guanto dos educandos em relacéo a essa pratica. Contudo, acredita-se que este
resultado de 9 entrel0 professores afirmarem que ja fizeram uso da sala de aula
invertida se deu pelo fato de todos estarem vivendo um momento atipico na
forma de ensinar e aprender, restando, assim, inverter o método expositivo para
o modelo ativo de construcdo do conhecimento. Vale ressaltar que uma
professora da rede publica de ensino relatou que ja utilizara o método antes
mesmo da pandemia e que funcionou bem em algumas turmas, depois de varias
tentativas.

Por fim, na questdo de numero 13, ao indagar se, durante as aulas on-
line, os alunos se sentiram motivados a participar das aulas de lingua
portuguesa, as respostas foram bem divididas. Alguns professores afirmaram
gue, no modelo on-line, a estratégia era trazé-los por meio de atividades como
aula invertida, usando a pontuagéo como principal motivador. Outros disseram
gue os estudantes ndo tinham compromisso com aula de nenhuma disciplina.
Poucos realmente participavam com interesse, que varias acoes foram feitas
com intencdo de motiva-los, mas como eles sabiam das decisdes
governamentais, ndo melhoravam. Outra professora relatou que trabalhava com

turmas do ensino fundamental 2 e ensino médio, e que, de forma geral, os alunos



do EF2 eram mais engajados e mais participativos. Os alunos do EM, em sua
grande maioria, ndo participavam das aulas on-line e n&o realizavam as
atividades propostas. Os que entravam nas aulas, nao ligavam as cameras nem
os microfones, alguns falavam apenas no chat. Ela conta que para tentar reverter
essa situacao, a escola fez alguns plantdes com os responsaveis dos estudantes
faltosos para buscar entender o motivo do afastamento. Apds o plantéo, alguns
justificaram a auséncia dos filhos nas aulas por problemas psicologicos e outros
acabaram sendo "forcados" pelos pais a participar dos encontros virtuais. Ela diz
gue foi uma situacdo bem complicada.

As respostas obtidas na presente questao sédo bem preocupantes, pois
um professor cita a nota como principal motivador, outros apenas relataram o
descompromisso dos estudantes para com as aulas e uma professora ressalta
que o desestimulo era intensificado nos alunos do ensino médio — quando
comparados aos do ensino fundamental, mas nenhum deles buscou refletir os
motivos pelos quais havia esse distanciamento dos estudantes, limitaram-se ao
que fora questionado e mostraram-se apenas preocupados em relacdo aos
jovens estarem frequentando a aula ou nao.

Entretanto, apesar de preocupantes, essas respostas ja eram esperadas,
pois, como ja afirmado aqui: se a sala de aula presencial ndo era tratativa para
o estudante, transpondo-a para o virtual — sem nenhuma preparacéo - também
nao teria de ser. Para além de outros aspectos educacionais, em relacdo ao que
fora mencionado pelos professores neste ponto da pesquisa, é importante levar
em consideragdo o momento de calamidade publica em que todos estavam
vivenciando. Como foi relatado, alguns alunos estavam abalados
psicologicamente. Apesar dos motivos nao terem sido mencionados, infere-se
que poderiam estar ligados ao medo de contagio pela doenca, a perda de entes
queridos, a inseguranca financeira ou a outras questdes. Dessa forma,
colocando-se no papel de educador, € preciso ser, antes de mais nada, humano,
pois ndo adianta falar de aprendizagem significativa se o docente ndo consegue
colocar-se no lugar do educando.

A partir da observacdo do recorte feito por meio desse formulario de
pesquisa, constata-se que, apos a pandemia da COVID-19, houve uma

necessidade abrupta de utilizacdo das ferramentas digitais para fins



pedagdgicos, mesmo sem 0 minimo de preparo por parte dos educadores e

educandos. Nesse sentido, vale retomar uma reflexdo proposta por Kenski:

E necessario operar mudancas radicais na formagdo docente. Utilizar
uma tecnologia em sala de aula n&o é sindnimo de inovagdo nem de
mudanca significativa nas préaticas tradicionais de ensino. Um bom
exemplo disso séo as apresentacdes expositivas classicas e enfadonhas
feitas com slides produzidos no PowerPoint. (2013, p. 96)

Ao realizar a analise das respostas obtidas por meio do questionéario
supracitado, foi possivel observar que alguns educadores apenas transpuseram
suas aulas expositivas - que ocorriam nos ambientes fisicos das escolas - para
a tela de um computador/ celular ou tablet, por meio de slides ou videos, o0 que,
conforme a autora mencionada, ndo acarreta mudancas de paradigmas.

Moran (2017) afirma que ensinar utilizando a tecnologia traz uma série de
desafios cada vez mais complexos. O autor ressalta que, a medida que o
docente tem mais informacéo, variedade de materiais, canais, aplicativos e
recursos, aumentara, consequentemente, a necessidade de ser assertivo em
suas escolhas, criterioso nas avaliagbes e buscar desenvolver uma maior
habilidade de concentracdo. Sendo assim, ndo é necesséario apenas utilizar o
meio para continuar fazendo o mesmo, € preciso desenvolver habilidades
pedagogicas mais dinamicas e criativas, € necessario aproximar os estudantes
do ambiente escolar e conhecer as suas realidades, e € imprescindivel fazer uso
de softwares, programas e ambientes virtuais como meio para a constru¢ao do
aprendizado.

Segundo o mesmo autor, o ambiente digital deve ser utilizado como espaco
de pesquisa, de debate e de publicacdo; a sala de aula fisica, por sua vez, pode
servir de palco para realizacdo de atividades de ensino-aprendizagem, de
interacdo social, de contextualizacdo, de tira-davidas e de elaboragdo de
sinteses.

Essas ideias se incorporam ao que Mattar (2013) defende no que diz
respeito as teorias de aprendizagem tradicionais, a educacao a distancia e ao
uso de ferramentas da Web 2.0, ao afirmar que as teorias de aprendizagem
tradicionais, utilizadas como suporte as praticas na educacao presencial, ndo
foram obviamente produzidas pensando em educac¢éo a Distancia, muito menos
no uso de ferramentas da Web 2.0 e redes sociais. Ao falar da necessidade de
novas estratégias pedagdgicas, autor reafirma algumas linhas de pensamento
gue ja foram defendidas neste artigo.



Dentro da mesma perspectiva, Almeida (2013) propde algumas reflexdes
sobre as redes sociais na educacédo. A autora afirma que as redes de interacao
virtual atravessam diferentes esferas da vida humana, entre elas, o campo da
educacédo. Nesse sentido, ela faz uma critica ao fato de essas ferramentas serem
incorporadas ao campo educacional de forma impositiva, ndo se apropriando e
impedindo a viabilizagdo do conhecimento.

Por meio do que fora exposto nas paginas do presente artigo, pode-se chegar
a algumas conclusées, como:

1. O método tradicional, mesmo criticado e rebatido por tantos autores e
profissionais da educacédo, continua sendo utilizado na maior parte do
ensino regular;

2. O advento das TCIS, sem duavidas, trouxe profundas repercussfées no
ensino;

3. H& uma urgente necessidade de ressiginificacdo dos papéis reservados
ao docente e as instituicdes educacionais;

4. As redes sociais podem e devem ser utilizadas como ferramentas e
interfaces educacionais, numa perspectiva de funcionalidade pedagodgica;

5. Os estudos e as contribuicbes de Paulo Freire sdo atemporais, pois
contribuiram de forma significativa para o entendimento do estudante
como coautor no processo de contrucdo do conhecimento;

6. O ensino hibrido, que chegou de forma abrupta no Brasil apés a pandemia
da COVID-19, ndo deixara de existir na sociedade brasileira.

Nesse sentido, no campo educacional, é notéria a necessidade de grandes
mudancas, pois o método tradicional de ensino ndo pode mais ser predominante.
Acredita-se que as TCIS poderdo auxiliar nessa mudanca profunda de
paradigma, tanto na formacgéo docente quanto na educacao basica escolar. Mas,
conforme Kenski (2013), ndo adianta ter uma tecnologia de ponta se a pratica
pedagogica € anacronica e ndo considera as potencialidades pedagogicas — de
participacéo, interacdo, movimento, acao, etc. — do meio digital. Sem querer
romantizar os problemas enfrentados pela educacdo durante as aulas atipicas
durante a pandemia da COVID-19, € inegavel as mudancas paradigmaticas que
ocorreram, pois, no Brasil, o ensino hibrido e a educacéo a distancia, outrora

estigmatizados, hoje sdo vistos como uma possivel realidade.



CONSIDERACOES FINAIS

Conforme todo contetdo explanado neste trabalho, evidenciou-se que,
desde muito tempo, ha uma urgente necessidade de ressignificar o papel do
docente e 0 método de ensino adotado. Para tanto, € preciso considerar o
educando como parte integrante do processo de ensino e aprendizagem e €
necessario entender que a escola pode e deve ultrapassar as paredes de uma
sala de aula. Dessa maneira, 0 espaco escolar deve ser um local de reflexao e
debate de pautas relacionadas, para além dos conteudos técnicos, a vida em
sociedade.

A partir da analise do questionario realizado com os professores de lingua
portuguesa, foi possivel observar que, apesar de o ensino remoto ter chegado
as escolas brasileiras de forma subita — e por isso ter acarretado tantos entraves,
ele possibilitou a quebra de estigmas relacionados as formas néo tradicionais de
aprendizado. Metaforicamente falando, esse momento foi importante para “abrir
a mente” dos profissionais da area da educacéo e mostrar novos caminhos para
as praticas pedagdgicas, pois hoje os métodos ativos e a utilizacdo das TICs
ganharam muito mais notoriedade no ambito educacional.

Sendo assim, nota-se a relevancia da discussdo dessa teméatica para
possiveis transformacdes didatico-pedagdgicas, tanto na educacdo basica
qguanto nos curriculos de formacdo docente. Além disso, € inegavel que, para
gue essa mudanca ocorra em todas as instituicdes educacionais, sejam privadas
ou nao, sdo necessarias politicas publicas de investimento financeiro no campo
da educacao para melhoria do sistema publico de ensino, oportunizando, assim,

uma educacdo mais democratica que atenda a todas as esferas sociais.
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