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RESUMO

As Tecnologias Digitais da Informag&o e Comunicagédo (TDICs) vém expandindo seu
dominio e se tornam progressivamente mais presentes no cotidiano das sociedades
do mundo contemporaneo. Entretanto, nas regides rurais do Brasil, 0s numeros
relativos ao acesso a bens tecnolégicos digitais ainda sao significativamente inferiores
aos das regides urbanas do pais. Evidenciadas as potencialidades destas tecnologias
em produzir e compartilhar contetdos, aponta-se a necessidade de sua insercdo nas
escolas do campo, levando em consideracdo, essencialmente, os principios da
Educacédo do Campo, estabelecidos apos décadas de esfor¢o dos movimentos sociais
em prol de sua constru¢do. Compreendendo esta problematica, em 2019, o grupo de
pesquisa DEMULTS (Desenvolvimento Educacional de Multimidias Sustentaveis),
elaborou um projeto voltado para o contexto da Educacéo do Campo. Este grupo, em
atividade desde o ano 2011, visa favorecer a aprendizagem através do
desenvolvimento de midias digitais utilizando uma metodologia
participativa/cooperativa na qual o/a estudante ocupa papel de agente ativo/a na
construcdo do seu conhecimento. A pesquisadora passou a integrar a equipe do
projeto, participando de todo o seu desenvolvimento, no municipio de Vicéncia-PE,
razdo pela qual o estudo organiza-se como pesquisa participante. O objetivo do
presente estudo foi Compreender os fatores que motivaram as modificacdes na
metodologia do DEMULTS decorrentes da sua aplicacdo no contexto da educacédo do
campo. Como principais resultados da analise dessas modificacbes foi possivel
identificar um alinhamento com os principios da Educacdo do Campo, além da
inclusdo de técnicos agricolas, efetivando uma rede de aprendizagem
participativa/colaborativa no processo de constru¢do de artefatos digitais, voltados
para a valorizacdo dos saberes e da cultura campesina. A analise profunda das
modificacdes acima descritas acrescenta reflexdes pertinentes sobre o uso de TDICs

no contexto da Educacéo do Campo.

Palavras-chave: Educacdo do Campo. Midias Digitais. Metodologias Participativas.



ABSTRACT

Digital Information and Communication Technologies (DICTs) that expand their
domain and become progressively more present in the daily lives of societies in the
contemporary world. However, in the rural regions of Brazil, the numbers related to
access to digital technological goods are still lower than the urban regions of the
country. Evidenced as potentialities of these technologies in producing and sharing
content, the need for their insertion in rural schools is pointed out, taking into
consideration, essentially, the principles of Rural Education, after decades of effort by
social movements in favor of its construction. Understanding this problem, in 2019, the
research group DEMULTS (Educational Development of Sustainable Multimedia)
developed a project aimed at the context of Rural Education. This group, which has
been active since 2011, aims to promote learning through media development Digital
using a participative/cooperative methodology that puts the student as an agent of
knowledge construction. The researcher joined the project team, participating in all its
development, in the municipality of Vicéncia-PE, which is why the study is organized
as participant research. The objective of the present study was to analyze how
changes in the DEMULTS methodology resulted from its application in the context of
Rural Education. As the main results of the analysis of these modifications, it was
possible to identify an alignment with the principles of Rural Education, in addition to
the inclusion of agricultural technicians, making a participatory/collaborative learning
network in the process of building digital artifacts, aimed at valuing knowledge and of
rural culture. An in-depth analysis of the above changes plus relevant reflections on

the use of DICTs in the context of Rural Education.

Keywords: Rural Education. Digital Media. Participatory Methodologies.
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INTRODUCAO

As Tecnologias Digitais da Informagcdo e Comunicagdo (TDICs) vém
expandindo seu dominio e se tornam progressivamente mais presentes no cotidiano
das sociedades do mundo contemporéneo. Suas potencialidades educativas ja sédo
pesquisadas nacional e internacionalmente, em diversas areas do conhecimento, e 0s
estudos existentes apresentam respostas positivas sobre a inser¢cdo das TDICs nas
escolas.

No Brasil, decorre desta ampla disseminacao e do seu potencial educativo, a
integracao, ao ensino fundamental, da competéncia denominada pela Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) como Cultura Digital. Tal competéncia se destina, em
aspectos gerais, a fomentar a criacdo de espacos para que os/as estudantes possam
aprender sobre 0 uso e criagéo das TDICs de forma qualificada e ética. O documento
pontua como uma das dez competéncias gerais da educacao basica:

[clompreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas préticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
(BRASIL, 2018, p. 9)

Contudo, para efetivacdo desta proposta, € necessario que as escolas
construam projetos e iniciativas que auxiliem as/os docentes a lidar com estas novas
demandas e possibilidades.

Uma iniciativa que se desenvolve com esta finalidade, objetivando favorecer a
aprendizagem a partir da utilizacdo das TDICs nas escolas, particularmente no que se
refere ao desenvolvimento de aplicativos e jogos digitais educacionais, é o projeto de
pesquisa DEMULTS (Desenvolvimento Educacional de Multimidias Sustentaveis).

O projeto que nasceu em 2011 e € coordenado pela professora Dr.2 Flavia
Peres, do Departamento de Educacéo da Universidade Federal Rural de Pernambuco
(DEd/UFRPE), prevé o desenvolvimento e o uso de aplicativos e jogos digitais
educacionais utilizando técnicas de Programacéo pelo Usuario Final (PUF) e Design
Participativo (DP), visando favorecer a incorporacao de multimidias nos processos de
ensino e aprendizagem em escolas publicas. O grupo de pesquisa ja realizou
intervengdes em escolas da regido metropolitana do Recife-PE e em areas rurais do

municipio de Paulista-PE, no entanto, a primeira aplicacao do projeto em escolas cujas



metodologias se alinham ao contexto da Educacéo do Campo, ocorreu no segundo
semestre de 2019, sendo o I6cus da presente pesquisa.

E necessario, ainda assim, reconhecer que para trazer TDICs para as salas de
aula, € preciso 0 acesso a internet ou, pelo menos, aos instrumentos digitais que
aportam esse mundo de possibilidades de pesquisa, interacao e criagdo. O acesso a
estes materiais tem aumentado com passar dos anos, no entanto ainda ndo € uma
realidade para todas as pessoas. A exemplo, dados do Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE) apontam que apenas 41% da populacao rural brasileira
tem acesso a internet, em contrapartida aos 80,1% de usuarios das regides urbanas
do pais (IBGE, 2018), exibindo uma enorme disparidade de acesso a internet entre as
regides rurais e urbanas do pais.

A partir dos dados e do reconhecimento dos processos histéricos repletos de
negligéncias com as populacdes campesinas, € possivel perceber a disparidade no
abastecimento de recursos nas zonas rurais do Brasil, o qual é extremamente danoso
para as comunidades rurais e para o0 pais como um todo. Um reflexo desse descaso
€ esta escassa provisdo de bens comuns as areas rurais do pais, como acesso a
internet e aquisicdo de TDICs. Considerando que “o incremento da universalizagao
dos servicos de informacdo e comunicacdes é condi¢cao basica para a insercdo dos
individuos como cidadaos” (JAMBEIRO, 2005, p. 64), a baixa provisdo de bens
tecnoldégicos nos espacos rurais limita o acesso e compartilhamento de informacdes
na sociedade contemporanea. Entende-se que para o desenvolvimento de uma
sociedade mais justa e plural, todas as pessoas devem possuir condi¢cdes similares
de obter e produzir informacdes.

Levando em consideracdo as especificidades das comunidades situadas em
areas rurais e percebendo as caréncias no que se refere a incluséao digital, entre 2017
e 2019, o DEMULTS, através do projeto Juventude Rural, Projetos de vida e
Pensamento Computacional: Aplicacbes do DEMULTS na Educacdo do Campo
(DEMULTS-Campo), buscou dirigir as ac6es do grupo a realidade campesina. Para
tanto, o DEMULTS-Campo iniciou com uma acao junto ao municipio de Paulista-PE,
em uma escola situada na area rural desse. Os sujeitos foram adolescentes
estudantes do ensino médio que atuaram junto a equipe do DEMULTS-Campo no
desenvolvimento de um jogo digital educativo. Os conteudos pH do solo e
compostagem foram selecionados, estudados e revisitados diversas vezes para

efetivar a criacdo do jogo. Destacaram-se o0s beneficios ligados a compreenséo



desses conceitos cientificos (que permeiam praticas comuns do cotidiano de muitas
pessoas que vivem no campo) e de conceitos e técnicas de programacao e design.

No entanto, durante o projeto, houve uma grande evasdo de estudantes
participantes, além da baixa presenca de docentes na mediacdo dos conteludos
escolares, sendo este papel ocupado por integrantes da equipe do DEMULTS. As
diretrizes da educac¢do do campo também nédo eram efetivadas na escola, suprimindo
uma das bases do projeto. Estas variaveis acabaram resultando em interrup¢des ou
falhas na execucéo das atividades.

Percebendo o potencial do projeto e a necessidade de alguns ajustes para sua
execucao, em maio de 2019, articulou-se com duas escolas publicas do municipio de
Vicéncia-PE, a aplicacdo do DEMULTS-Campo com grupos de estudantes do Ensino
Fundamental I, no contraturno das aulas regulares. A escolha do municipio se justifica
pelo fato das a¢cbes no campo da educacdo guardarem estreita afinidade com as
diretrizes da Educacdo do Campo, adotando a Proposta Educacional de Apoio ao
Desenvolvimento Sustentavel (PEADS). A PEADS, hoje considerada ndo mais uma
proposta e sim, uma pedagogial, que foi desenvolvida pelo educador e fil6sofo,
Abdalaziz de Moura, fundador de Servico de Tecnologia Alternativa (SERTA), uma
Organizacdo ndo Governamental (ONG) com atuacdo histdrica na construcdo da
Educacao do Campo no Brasil. A PEADS, adotada pelo municipio de Vicéncia, dispde
de varias caracteristicas que se fundamentam nos principios da Educacéo do Campo,
permitindo a realizacédo do projeto dentro do contexto previsto na sua formulacao.

Esta fase do projeto DEMULTS-Campo constitui-se no l6cus da pesquisa aqui
apresentada, em funcéo de suas contribuicdes a discussdo académica acerca do uso
e criacdo de midias digitais no contexto da educacdo do campo. A tematica foi
analisada com olhar especifico sobre os impactos dos principios e conceitos da
Educacdo do Campo sobre a metodologia do DEMULTS.

O interesse pela tematica nasceu a partir de estudos sobre 0 processo historico
e da aproximacdo com as praticas pedagogicas emancipatorias da Educacdo do
Campo, através da disciplina optativa Educacdo do Campo ofertada no decorrer do
curso de Licenciatura em Pedagogia. Soma-se a isto, a crescente preocupacao da
autora com a garantia do direito dos/das estudantes a um ensino contextualizado e

promotor do respeito as diversidades. Conduzindo seus estudos acerca das

1 Segundo site www.abadalazizdemoura.com.br
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contribuicdes e necessidade da inclusado critica de TDICs na educacéo, ja que estas
ganham cada vez mais relevancia nas interacdes sociais e producao de conteudos.

Em conjunto com profissionais da educacdo do municipio de Vicéncia,
membros do grupo de pesquisa DEMULTS e com a Professora Dra. Andrea Alice da
Cunha Faria (agronoma, educadora e orientadora do presente estudo), foi percebido
um campo frutifero de discussao, acerca dos efeitos da aplicacdo de uma metodologia
participativa de desenvolvimento de midias digitais em escolas cujas diretrizes se
aliam a discusséao de valorizacéo da identidade rural.

Enxergar que a educacao dos espacos rurais carece de uma abordagem que
inclua o desenvolvimento e a utilizacao de tecnologias digitais a favor da comunidade,
traduz a pertinéncia social da pesquisa. Para tanto, esta inclusao precisa se alinhar
as diretrizes da educacédo do campo, levando em consideracdo toda sua carga de
reafirmacéo da identidade cultural e salientando a necessidade de que o processo de
apropriagdo dessas tecnologias permita o desenvolvimento da autonomia e
empoderamento das/dos estudantes.

A vista destas questdes, a pesquisa trouxe como objetivo geral Compreender
os fatores que motivaram as modificagcdes na metodologia do DEMULTS decorrentes
da sua aplicacdo no contexto da educacao do campo e como objetivos especificos:

e Descrever as atividades realizadas pelo DEMULTS-Campo nas escolas do
municipio de Vicéncia-PE;
e Identificar as mudancas ocorridas na metodologia realizada pelo DEMULTS-

Campo nas escolas do municipio de Vicéncia-PE;

e Analisar os fatores que motivaram as mudanc¢as na metodologia aplicada pelo

DEMULTS-Campo nas escolas do municipio de Vicéncia-PE;
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CAPITULO I: MODO HISTORIA: CONTEXTUALIZANDO AS LUTAS POR UMA
EDUCACAO DO CAMPO

A aplicacdo do projeto DEMULTS-Campo nas escolas de Vicéncia-PE tem
origem na expectativa de que as TDICs, em associa¢do com o0s conteudos e principios
especificos da educacao do campo, possam auxiliar as escolas na busca de um futuro
sustentavel, diverso em representatividade e potencial para formacéo de cidadas e
cidadaos autbnomos na construcao de seu conhecimento.

No entanto, para compreendermos a necessidade e as possibilidades geradas
por estas aproximacdes, € fundamental que entendamos os processos histéricos
responsaveis pelo atual cenario de excluséo social/digital e negligenciamento com as
pessoas que vivem no campo brasileiro. Desta forma, poderemos compreender
também como e porque surgiram 0S movimentos, instituicdes, propostas e projetos
gue lutam a favor de uma educacéo basica que contemple o objetivo da valorizagéo
da identidade dos sujeitos do campo, através de um ensino socialmente referenciado

e que prime pela participacdo ativa e cooperativa.
1. Nuncaum sem o outro: O rural e o urbano brasileiro

A partir do século XVIII, o Brasil passava por transformacdes que iriam dividir
seus agrupamentos sociais. Com a popularizacdo do ideal de futuro prospero
alicercado ao desenvolvimento das induastrias, as cidades comecaram a crescer
exponencialmente como centros urbanos e industriais, tornando-se sindnimo de
modernidade e progresso, enquanto cada vez mais, o campo adquiria conotacdes
negativas como periférico e atrasado. Desta forma, motivados pela promessa de
melhoria de vida e temerosos com a constante diminuicdo da importancia das
atividades econbmicas exercidas no campo, os individuos residentes destas areas
iniciaram um enorme curso migratério para as regides urbanizadas (MARTINS-
AUGUSTO, 2014). Este claro movimento era originado e reforcador da compreenséao
generalizada que emergia de rural e de urbano, apresentando-os

[...] com uma perspectiva dicotbmica, como sendo poélos opostos,
separados e com caracteristicas antbnimas. Tal visdo associa o rural
ao atraso, a baixa densidade populacional, ao isolamento, a falta ou

precariedade de infraestrutura. J4, o urbano, apresenta um significado
de progresso, desenvolvimento, modernidade, dinamicidade,
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concentracao de servigos, infraestruturas, comércio, industria; ou seja,
elementos representativos do desenvolvimento. (PONTE, 2004, p. 21).

Entretanto, contradizendo esta afirmativa que pressupde uma espécie de
estagnacdo do desenvolvimento das areas rurais, temos varias pesquisas que
buscam classificar os tipos de areas rurais e urbanas ou os graus de urbanizacdo com
critérios que variam a depender do foco estabelecido (GRAZIANO DA SILVA, 2002;
VEIGA, 2002; BITOUN E MIRANDA, 2015). Estas pesquisas revelam a compreensao
da dinamicidade dos espacos e das sociedades, que ao longo da histéria modificam
seus modos de interacdo. No extenso territério brasileiro, € impossivel pensar em um
tipo Unico de rural ou de urbano, tendo em vista as diferentes relagdes mais ou menos
estreitas que estes estabelecem entre si, mediante as necessidades advindas de suas
populacdes. Portanto, € imprescindivel que olhemos para o rural como um ambiente
tdo dinamico e passivel de mudancas quando as areas mais urbanizadas, dado que
ao invisibilizar esse potencial de transformacéo, impedimos, até mesmo, que sejam
realizadas politicas publicas que levem em consideracdo as especificidades e
necessidades de cada territério (BITOUN E MIRANDA, 2015).

Na atual estrutura da sociedade brasileira, o rural e o urbano além de néo
serem exatos polos opostos, também estabelecem uma relacéo de interdependéncia
gue geralmente passa despercebida ou € vista superficialmente pela populacéo. Esta
percepcdo desfocada tem suas origens desde a educacdo basica ja que, como
apontam Albuquerque e Machado (2016), a maioria dos livros didaticos - materiais de
apoio aos/as docentes extremamente relevantes nas escolas - apresenta o tema das
relacGes entre rural e urbano de forma rasa e/ou estereotipada, gerando uma visao
deturpada da realidade dessa vinculagéo e principalmente do quanto que as cidades
dependem das atividades e produ¢des do campo para manterem sua rotina.

Bertrand (1973) afirma que “o comportamento, as praticas e as formas de
socializacdo dos individuos do campo serdo sempre influenciados pelo ambiente
geografico, social e cultural” (p. 41), assim, toda uma estrutura de sociedade é criada
a partir do ambiente no qual ela se fundou, apresentando formas de viver, pensar e
criar diferentes e igualmente validas as vistas no meio urbano.

E importante que, da mesma forma que conseguimos enxergar 0S avangos
trazidos pelas acbes desenvolvidas nos ambientes mais urbanos, conjuntamente
reparemos naquilo que o campo apresenta em termos de desenvolvimento. E isto se

estende para além das atividades agricolas e pecudrias que costumam ser as Unicas
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a ainda receber algum incentivo ou avancgo tecnoldgico, mas que, como Ponte (2004)
constata, ndo sdo as Unicas determinantes da identidade rural.

Infelizmente, esta reflexdo sobre a importdncia de dar atencdo as
especificidades do campo ainda € bastante limitada, tornando-o alvo da
desvalorizacdo e levando-o a ocupar um lugar “periférico” na destinagdo dos
investimentos governamentais nas areas da saulde, seguranca, transporte e
educacdo. Esta ultima, foco deste trabalho, sempre se manteve apresentada em
moldes que punham a cidade como superior (LEITE, 1999). Na busca por um
tratamento mais igualitario nas politicas publicas e nas rela¢des sociais, assim como,
por uma formacgéo de pessoas que tenham conhecimento de seus direitos de acesso
aos bens comuns da sociedade contemporanea, emerge a necessidade da
construcdo de uma educacao voltada para os individuos do campo, desta vez,

idealizada por pessoas realmente vivem nele e dele.

2. A forcareside em conhecer a si mesmo: A luta por uma educacao que
valorize os sujeitos do campo

As decisbes tomadas para definir os rumos da educacdo do campo desde o
inicio do século XX, possuiam uma légica pautada no pensamento que enxergava a
cidade como o simbolo do desenvolvimento, sendo o campo apenas um gerador de
suprimentos para manter o bom funcionamento dela. Segundo Leite (1999),

[a] educacao rural no Brasil, por motivos sécio-culturais, sempre foi
relegada a planos inferiores e teve por retaguarda ideoldgica o elitismo
acentuado do processo educacional aqui instalado pelos jesuitas e a
interpretacdo politico-ideologica da oligarquia agraria, conhecida
popularmente na expressio: “gente da roca nao carece de estudos.
Isso é coisa de gente da cidade”. (p. 14)

A expressao utilizada pelo autor foi (e, infelizmente, ainda €) tida como verdade
por muitas pessoas que mantém permanente o estereétipo ensinado e afirmado por
anos a fio: aquele que atribui a populacdo do campo um estigma de inferioridade, que
desvaloriza o trabalho bracal e as atividades agropecuarias voltadas para a producao
de alimentos “in natura”, ndo processados pela industria. Esta perspectiva incutiu em
muitas pessoas do meio urbano e também do meio rural a ideia de que seriam
dispensaveis os conhecimentos que a frequente ida a escola tinha a oferecer para os
sujeitos do campo. As escolas que existem no campo séo escassas, multisseriadas -

devido, também, a baixa procura - e sem muitos recursos ou profissionais
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capacitadas/os e, portanto, facilmente desprezadas pelos individuos do campo. Assim
sendo, para aquelas pessoas que queriam e podiam pagar para estudar apenas
encontravam esta possibilidade se fossem para os centros urbanos.

Especialmente por volta da década de 1930, devido ao extremo movimento
migratdrio que se instaurava no pais, inicia-se um processo voltado a fixar as pessoas
no campo, a0 mesmo tempo em gue se esperava aumentar a produgéo agricola em
prol do crescimento econémico do pais. Um dos instrumentos desta estratégia, seria
adicionar técnicas agricolas aos conteudos escolares, ao mesmo tempo em que era
propagado um sentimento romantizado que valorizasse a vocacao do pais, tida como
agraria (ANTONIO e LUCINI, 2007).

Apesar de estar demasiadamente longe do ideal, aqui jA se comecava a
perceber a necessidade de uma educacdo que fosse adaptada a vida rural. O
problema, como apontam Hidalgo e Mikolaiczyk (2012) foi que “a efetivagdo de
politicas publicas para a educagéo na zona rural [estava subordinada] aos interesses
econbmicos, sem a efetiva participagdo dos trabalhadores que ali viviam” (p. 113).
Deste modo, € evidente o descaso com a populacdo das regidbes campestres, nao
aparentando nenhum interesse em diminuir o éxodo rural de forma menos danosa a
autoestima e desenvolvimento pessoal e profissional destas pessoas.

Nos anos 1950, ja se comecava a enxergar a necessidade da valorizacédo dos
individuos do campo como produtores de cultura e conhecimento, construindo aos
poucos uma educacao popular, a qual, segundo Antonio e Lucini (2007), tem
referéncias na pedagogia proposta por Paulo Freire, que concebe a educacao a partir
das classes trabalhadoras, a favor da luta contra as desigualdades.

A partir da década de 1990, consolidava-se cada vez mais o discurso favoravel
ao desenvolvimento sustentavel, o qual causa polémica e frequentes ataques por
chocar diretamente com ideais da nata latifundiaria brasileira (HIDALGO e
MIKOLAICZYK, 2012). Neste periodo, 0s movimentos sociais se tornariam cada vez
mais organizados e fortes, norteados pelo ideal de um outro modelo de
desenvolvimento rural, que assegura a necessidade da agricultura familiar, produtora
de alimentos e de Seguranca e Soberania Alimentar. Esses movimentos sdo a chave
para a efetiva construcdo do atual cenario da educacao do campo.

Em diversos locais do Brasil (e outros paises da América Latina), surgem
grupos que visam a construcao de possibilidades educacionais que valorizem o sujeito

do campo. Nesta perspectiva, em 1989, ocorre, no nordeste do pais, a criagdo do
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Servigo de Tecnologia Alternativa (SERTA) que é fruto de um longo percurso histérico
que justifica sua pertinéncia na luta por igualdade de direitos e melhores condigbes de
vida. Moura (2003), descreve um dos motivos do surgimento do SERTA, afirmando a
necessidade da melhoria da produtividade nas terras da comunidade campesina em
prol a producéo de riquezas. O autor relata que
as liderangas sabiam muito bem como criticar a distribuicdo de
riqguezas, mas ndo conseguiam avancar na producao das mesmas. Os
grandes lideres das pastorais, dos sindicatos, dos movimentos sociais
no meio rural, em geral tinham as mais fracas propriedades e a
producdo mais ineficaz. [..] Os meios, as estratégias, 0s
conhecimentos desenvolvidos pelas liderangas impactavam muito os
capitais humano e social. As pessoas evoluiam muito, aprendiam a
lutar pelos seus direitos, a se organizar para debater os problemas,
para conhecer as leis e a Biblia, para reivindicar servigos publicos,

para conquistar espacos politicos, mas a producdo e o uso de
tecnologias mais apropriadas ndo avangava. (p. 32)

Partindo desse problema, equipes comecam a se organizar para promover
cursos de agricultura organica, horticultura, plantas medicinais, melhoramento
genético do rebanho, dentre outros temas que auxiliariam os agricultores e as
agricultoras na administracéo e aprimoramento de suas produ¢cdes. Com o passar do
tempo, superando diversos obstaculos, os cursos foram reformulados e ampliados e
o0 SERTA ganhava mais for¢a, atuando com comunidades inteiras.

Outro problema desponta, como visto anteriormente, devido ao discurso de
superioridade da urbanidade. Moura (2003) relata que, no comeco dos anos 2000, as
novas geracdes estavam permeadas pelo discurso de desvalorizacdo do campo seja
na familia ou nas escolas, e instituicbes como o SERTA comecavam a prever o
declinio do trabalho de valorizagdo do campo que estava sendo realizado. O
paradigma instaurado era que apenas na cidade se encontraria futuro préspero, boa
educacédo e qualidade de vida, o que motiva, segundo Andreatta, Rambo e Souza
(2008), a evaséao de jovens do campo para as cidades.

Assim sendo, nasce a necessidade de se pensar alternativas que visassem a
mudanca deste paradigma para o paradigma vislumbrado pela educacao do campo,
este preconiza, a “superag¢ao do antagonismo entre cidade e o campo, que passam a
ser vistos como complementares e de igual valor. Ao mesmo tempo, considera-se e
respeita-se a existéncia de tempos e modos diferentes de ser, viver e produzir (...)"
(BRASIL, 2007, p. 13), gerando uma mudanca cultural na qual os sujeitos vejam as

inlmeras possibilidades de crescimento pessoal e profissional no campo.
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Pretendendo que essa concepcao atingisse toda a populagédo campesina, o0 SERTA,
ao longo de suas atividades, desenvolveu a Proposta Educacional de Apoio ao

Desenvolvimento Sustentavel (PEADS), que ser& detalhada no tépico seguinte.

3. Personalizac@es dos usuarios: As especificidades da Educacao do Campo

Sendo um dos agentes que alimentavam a pertinéncia das discussdes sobre
as especificidades da Educacdo do Campo, o SERTA, em 1992, formula a Proposta
de Educacéo Rural (PER), que posteriormente, no decorrer de sua construcao, viria a
se chamar PEADS. A sistematizacao dos varios documentos desenvolvidos durante
esses anos aconteceu em 2003, com objetivo de auxiliar na divulgacdo e
compreensao da proposta, seus principios e fundamentos.

A PEADS promove a formagéo de jovens em nivel técnico e de docentes das
redes municipais e tem como objetivo ser incorporada nas praticas pedagodgicas das
escolas basicas do campo. A mudanca estrutural pretendida pela proposta é explicada
com sua intencdo de adicionar valores explicitos aos processos de ensino e
aprendizagem das escolas, valores esses apresentados por Moura (2003), como uma
necessidade para a construcado do pensamento critico e da transformacéo substancial
da compreenséo da realidade no qual as sociedades estéo inseridas, ele afirma:

0s valores costumam incorporar-se no nivel do inconsciente, do
subconsciente das pessoas e, dai, passam a determinar o
comportamento; as maneiras de agir; de pensar; de viver em uma
cultura. Em outras palavras as pessoas esquecem com facilidade os
conhecimentos adquiridos nas escolas, mas o0s valores ndo. sdo mais
dificeis de serem mudados, porque suas raizes sdo mais profundas.
N&o foram decorados e sim incorporados. (p. 51)

A proposta alicercada com principios da educacdo do campo, propde quatro
etapas explicadas e organizadas pelo autor da seguinte forma:
1) Pesquisa - E uma etapa de levantamento dos primeiros dados. Dando inicio ao
processo de aprendizado. Partindo dos conhecimentos prévios da crianca, que em
contato com sua familia e com sua comunidade traz, por meio de entrevistas ou
similares, contetudos e saberes vivenciados por essas pessoas. Descentralizando as
figuras de saber.
2) Desdobramento - Elaborar, junto com as/os estudantes o caminho a ser percorrido
a partir dos dados recolhidos. Sera decidido o foco do trabalho e a partir deste a/o

docente (utilizando, provavelmente, fichas pedagdgicas) irA dar continuidade ao
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planejamento, em seguida, estabelecendo como trabalhar as disciplinas curriculares
em torno do que foi decidido anteriormente. Utilizando diversos recursos e
metodologias, de acordo com o autor, perceber-se-a aqui, que os familiares tém muita
propriedade para tratar de assuntos vistos na escola, como geometria e botanica.

3) Devolugdo - Aqui é feito o retorno do que foi aprendido e maturado para a
comunidade que tanto ajudou na construcédo do trabalho escolar. E momento dos/das
estudantes porem em préatica o que foi aprendido, buscando modos de realizar a
apresentacao estimulando a socializagdo de conhecimentos entre colegas e entre as
familias. Mostrando as familias que o papel delas é muito rico e valorizado no
ambiente escolar, como também que suas filhas e seus filhos estdo aprendendo de
uma forma inclusiva e valorosa para a vida no campo; e

4) Avaliagdo - Com estudantes, docentes (também vistas como pessoas em
construcéo) e familiares. Podera ocorrer de diversas formas, desde que seja feita em
varios momentos e que abranja 0s varios conhecimentos construidos e trabalhos
desenvolvidos por todos e todas.

Moura (2003) afirma que a formulacéo da PEADS foi construida para que os/as
estudantes, enquanto aprendem o0s conteudos curriculares, possam enxergar no
campo diversas possibilidades de um futuro mais sustentavel e com um dialogo mais
saudavel com a cidade, bem como enxergar no campo um local para estabelecerem
suas vidas. O foco é que a educacdo do campo tenha um rumo claro de valorizacdo
dos sujeitos do campo e de transformacéo do paradigma social que frequentemente
os diminui perante ideais de urbanizacao insustentaveis, lutando contra esta cultura
hegemonica formulada pelas elites e pelo mercado. Almeida et al. (2008) discorrem
sobre as frequentes negacdes e silenciamento da importancia da comunidade
camponesa, impedindo que sejam manifestados, divulgados ou produzidos artefatos
marcados com sua identidade cultural.

Os desdobramentos das pesquisas e acdes impulsionadas pelos movimentos
sociais levaram a conquista de varios marcos legais que legitimam a Educacédo do
Campo. O primeiro deles foi a Resolucdo numero 01, de 3 de abril de 2002, que
estabeleceu as Diretrizes Operacionais para a Educacdo Béasica nas Escolas do
Campo, introduzindo normas sistematizadas na legislacdo escolar (MOURA, 2003).
Referenciado, inclusive, pela PEADS, o Decreto n°® 7.352, de 4 de novembro de 2010,

traz detalhadamente cinco principios da Educacdo do Campo, sendo eles:
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| - respeito a diversidade do campo em seus aspectos sociais,
culturais, ambientais, politicos, econdmicos, de género, geracional e
de raca e etnia;

Il - incentivo a formulacé&o de projetos politico-pedagogicos especificos
para as escolas do campo, estimulando o desenvolvimento das
unidades escolares como espacos publicos de investigacdo e
articulagdo de experiéncias e estudos direcionados para o
desenvolvimento social, economicamente justo e ambientalmente
sustentavel, em articulagdo com o mundo do trabalho;

lll - desenvolvimento de politicas de formacédo de profissionais da
educacdo para o atendimento da especificidade das escolas do
campo, considerando-se as condi¢cdes concretas da producdo e
reproducédo social da vida no campo;

IV - valorizacdo da identidade da escola do campo por meio de
projetos pedagdgicos com conteudos curriculares e metodologias
adequadas as reais necessidades dos alunos do campo, bem como
flexibilidade na organizacdo escolar, incluindo adequacdo do
calendario escolar as fases do ciclo agricola e as condicfes climaticas;
V - controle social da qualidade da educacdo escolar, mediante a
efetiva participacdo da comunidade e dos movimentos sociais do
campo (BRASIL, 2010, grifo nosso).

As proposicdes presentes nestes marcos legais atentam para a necessidade
da criacéo e inclusdo de meios que possibilitem mudancas no paradigma da educacéo
do campo. Desta forma, firma-se, dentre as obrigacdes da escola, a necessidade de
promover espacos de discussao que estimulem a valorizagédo da cultura do campo.
No entanto, é importante ressaltar que nem todas as escolas identificadas como
certificadoras rurais implementaram efetivamente as diretrizes para a Educacédo do
Campo, este € um processo gradual que depende da expansao de formacdes que
contribuam para um novo olhar para o paradigma instaurado.

Para Caldart (2002) a conscientizacao e transformacéo de paradigmas é foco
da educacéo do campo, pois apenas com ela o individuo do campo pode entrar na
escola e sentir orgulho de seu lugar de origem, compreendendo sua historia e sua
importancia para a producéo de riqguezas materiais e culturais. A luta e persisténcia na
geracdo e cumprimento de politicas publicas que permitam a implantacdo da
educacdo do campo através de propostas como a PEADS, emerge da necessidade
de “acelerar o processo de supressdo das intensas desigualdades no tocante a
garantia de direitos existentes no meio rural” (MOLINA, 2008, p. 54) e, assim, trazer
cada vez mais recursos diversos para o aprimoramento e efetivacéo desta ideia.

Busca-se, ndo apenas as condi¢des basicas para a sobrevivéncia, bem como
a reafirmacao da legitimidade de direitos. Frisa-se a necessidade

[de] politicas publicas afirmativas que possam fortalecer as
comunidades rurais, que problematizem e busquem solugbes ao
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impacto do agronegadcio na agricultura familiar, que valorizem saberes
diferentes que ndo se limitem a um curriculo escolar formal, que
garantam que o atendimento basico de saude, transporte,
saneamento, agua, luz e lazer acompanhe as inovacdes previstas a
conexdo de internet nas escolas. E que nenhuma dessas previsdes
figue apenas nas promessas ndo cumpridas pelos governos.
(GIRARDELLO; MUNARIM A.; MUNARIM [, 2015, p. 9)

Visa-se um ensino elaborado para que os individuos do campo se percebam
como pertencentes do seu local de origem e, por isso, agentes produtores de um
conhecimento Unico e valoroso. Sendo dignos de educacdo de qualidade,
contextualizada e abastecida de estruturas e materiais fundamentais para efetivacéo
de suas atividades, equiparadas com as oferecidas nos centros urbanizados. Isto
significa disponibilizacdo de alimentacdo adequada, promocao de excelente formacao
inicial e continuada para docentes, facilitacdo do acesso as escolas, existéncia de
estrutura fisica para o atendimento das diferentes pessoas que compdem a
comunidade escolar, e, principalmente com as mudancas da sociedade
contemporanea, também significa fornecimento de materiais tecnolégicos que
facilitem e promovam melhores experiéncias de aprendizagem e producdo de

conteudos.
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CAPITULO II: AS DEMANDAS FORAM ATUALIZADAS: TECNOLOGIAS DIGITAIS
DA INFORMACAO E COMUNICACAO NA EDUCACAO DO CAMPO

Dado o contexto de desvalorizagdo do campo advinda de uma visdo
urbanocéntrica da sociedade e do desenvolvimento, podemos compreender melhor
0S motivos que ocasionaram o cendrio de distanciamento das Tecnologias Digitais da
Informagdo e Comunicacao (TDICs) dos individuos do campo. A impossibilidade de
apropriacao desses bens pode se apresentar como uma nova forma de supresséo dos
direitos desta populacdo, mediante a relevancia desses artefatos na sociedade
contemporanea.

No entanto, o uso e producdo das TDICs deve vir acompanhado de um
posicionamento critico, para que sejam ferramentas de fortalecimento das lutas a favor
das popula¢gdes do campo. Junto a isso, as escolas e demais ambientes de ensino,
precisam se adaptar considerando o novo contexto social vivido pelos/as estudantes.
Afinal, idealmente, a apropriacdo dessas ferramentas deve visar a construcao ativa de
conhecimentos. Cada vez mais os moldes do ensino tradicional sdo considerados
obsoletos, aumentando a aceitacdo e tentativa de adaptacdo a outras visbes de
ensino, como as propostas pela Educacdo Popular, pautadas na concepcédo de

aprendizagem saocio-interacionista.

1. Desbloqueando possibilidades: O uso de Tecnologias Digitais da
Informacédo e Comunicacédo na Educacéao

Os artefatos técnicos hodiernos, como as TDICs, vém sendo difundidos em
maior ou menor grau em diversas partes do mundo. Lévy (1998) defende que “novas
maneiras de pensar e de conviver estdo sendo elaboradas no mundo das
telecomunicacdes e da informatica” (p. 4), pois estes artefatos permitem a
comunicacao a longas distancias em tempo real, o desenvolvimento de competéncias
e o0 aprendizado de conteudos diversos, gerando uma mudanca estrutural nos modos
vida e fazendo surgir novas demandas relacionadas as competéncias adquiridas com
0 bom uso das TDICs.

Como afirmado desde os Parametros Curriculares Nacionais (2007) o exercicio
da cidadania exige “[...] o acesso de todos a totalidade dos recursos culturais
relevantes para a intervencao e a participagdo responsavel na vida social” (p. 27).
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Entretanto, ndo basta que apenas sejam inseridas TDICs dentro das salas de aula,
afinal, a facilidade de acesso as informacdes prontas fornecidas por esses artefatos,
evidencia ainda mais a necessidade dos/das docentes repensarem seus métodos de
ensino. O ensino nos moldes tradicionais perde cada vez mais espaco, pela negacao
de sua eficiéncia em favorecer o desenvolvimento da autonomia e criticidade dos/das
estudantes.

Busca-se que o0 ensino seja pensado a favor das trocas e interacdes entre
estudantes, docentes e sociedade, pois entende-se que “ensinar ndo € transferir
conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua producao ou a sua constru¢cao”
(FREIRE, 1996, p. 21). A maxima de Freire, alerta para a compreensédo de que o
sujeito precisa se apropriar do seu processo de construcdo de conhecimentos,
percebendo-se como agente dentro da sociedade.

As TDICs, ao serem entendidas como meios de obter, produzir e disseminar
informacdes, possuem bastante potencial em gerar beneficios na aprendizagem. Para
tanto as escolas devem se atentar em

[...] garantir as aprendizagens propostas no curriculo para que o
aluno desenvolva interesses e sensibilidades que Ihe permitam
usufruir dos bens culturais disponiveis na comunidade, na sua
cidade ou na sociedade em geral, e que lhe possibilitem, ainda,
sentir-se como produtor valorizado desses bens” (BRASIL, 2018,
p.113).

A importancia de trazer as TDICs para escolas é reflexo da relevancia que estes
artefatos adquiriram na contemporaneidade, o espaco digital se configura como mais
um territério de interacfes e, por tanto, espaco para construcdo de conhecimento.
Apropriar-se da producéo e uso das TDICs de maneira reflexiva, pode estabelecer

uma base para o desenvolvimento de aprendizagens diversas.

2. Uma nova campanha: A inclusao digital na Educacédo do Campo

As possibilidades desse novo modo de concebermos as relaces entre as
pessoas, a criacdo de conteudos e o aprendizado, devido a disseminacdo em larga
escala dos artefatos digitais, sdo cada vez maiores. Aumentam também a divulgacao
e estimulo de seu consumo, vide diversas reportagens e propagandas anunciando a
chegada e estabelecimento da era digital, como se toda a populagcdo estivesse
inserida nesse contexto ou com iguais condic¢des de fazé-lo, no entanto, isto estd muito

distante da realidade.
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Apesar do discurso das midias mais acessiveis e do senso comum
mencionando direta ou indiretamente que 0 acesso as novas tecnologias é uma
realidade universal, sabe-se que a alegagéo de uma uniformidade proporcionada pela
globalizagdo encontra-se, como afirma Santos (2003), como “fabula”, pois esta
possibilidade ndo alcanca todas as populagdes. A exemplo, os dados do IBGE (2018)
apontam que apenas 41% da populacao rural brasileira tem acesso a internet, em
contrapartida aos 80,1% de usuarios das regiées urbanas do pais. Os discursos que
possam sugerir um equilibrio de acesso a estes artefatos desconsideram nao apenas
toda a populacao que sequer possui as condicdes e 0s instrumentos necessarios para
0 acesso a internet/aos bancos de dados, como também a imensa quantidade de
individuos que ndo tiveram a oportunidade de aprender como utiliza-las considerando
todo seu potencial emancipatorio. Santos (2003) aponta que

as novas condicbes técnicas deveriam permitir a ampliacdo do
conhecimento do planeta, dos objetos que o formam, das sociedades
gue o habitam e dos homens em sua realidade intrinseca. Todavia,
nas condi¢bes atuais, as técnicas da informagéo sdo principalmente
utilizadas por um punhado de atores em funcdo de seus objetivos
particulares. (p. 19)

Esta disparidade no acesso e no aprendizado sobre/com as TDICs é grande
geradora de desvantagens para a parcela da populacdo afastada desses recursos,
gue nao soO deixam de construir conhecimentos que seriam facilitados utilizando as
novas tecnologias, bem como, de produzir, nesses espacos digitais, conteddos com
caracteristicas culturais das comunidades campesinas. S6 podemos cogitar que as
transformacdes sociais originadas pela disseminacédo das TDICs sejam positivas se
sua aquisicao for possibilitada a todas as pessoas, e especialmente, para grande
porcentagem da populacéo invisibilizada, a fim de que as TDICs passem a ser
instrumento gerador de autonomia e de voz ativa, e ndo, reforcador da divisdo da
sociedade em classes de maior e menor poder discursivo.

Faz-se importante destacar que, apesar de essencial, ndo sera com a simples
insercao da internet e dos aparatos tecnolégicos que ocorrerdo grandes ganhos para
a sociedade. E nesse momento que entra o papel da escola, pois, como explica
Martins-Augusto (2014), as TDICs sdo apenas ferramentas que, associadas a boas
praticas docentes, possuem excelentes potenciais educativos e emancipatorios. A
autora cita os trés objetivos da insercdo das novas tecnologias na aulas sugeridos por

David Buckingham: 1) explorar os ambientes tecnoldgicos e digitais como ferramentas
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da cultura; 2) refletir criticamente sobre o papel das TDICs na sociedade atual; e 3)
adquirir habilidades instrumentais, afirmando que todos “s&o indispensaveis para a
formag&o completa de um cidad&o critico que vive na sociedade de informagéo e do
conhecimento” (p. 111), afinal, sdo chaves para um relacionamento responsavel e
vantajoso com as novas tecnologias.

Assim, cada vez mais, as TDICs vém sendo atreladas a educacdo escolar
devido suas comprovadas contribuicdes para a aprendizagem (CARDOZO, 2016),
mas quando tratamos desta insercao das TDICs no contexto da educacao do campo,
precisamos ainda levar em conta que praticas pedagégicas podem nao unicamente
promover os beneficios supracitados, como também, serem pensadas de modo que
esta incorporacao se alie e fortaleca as lutas de afirmacgao do sujeito do campo.

Fala-se aqui na necessidade de “compreender e levar em consideracdo as
propostas e reflexdes do Movimento pela Educacdo do Campo no Brasil antes que
sejam elaborados projetos de inser¢cao de tecnologias nas escolas do campo no pais.”
(GIRARDELLO; MUNARIM A.; MUNARIM |I., 2015, p. 3), a fim de proporcionar
experiéncias com resultados realmente positivos para o desenvolvimento de sujeitos
do campo produtores e usuarios conscientes das TDICs que o fazem em prol da
afirmacao de sua cultura. Isto permitiria “ndo somente a igualdade de acesso tolerada
pelos liberais, mas, fundamentalmente a igualdade de resultados” (MOLINA, 2008, p.
28, grifo da autora), garantindo a construcéo de uma sociedade que, como apontado
por Duarte (2008), possa refletir todo seu pluralismo nos diversos territérios de poder,
0 que inclui o territorio digital. Mostra-se aqui um passo deveras importante para a

mudanca de paradigma prevista pela Educacdo do Campo.

3. Desenvolvimento Educacional de Multimidias Sustentaveis: Democratizando
o desenvolvimento de multimidias

As possibilidades trazidas pelas TDICs carregam consigo novas demandas
sociais ao transformar o modo de vida das sociedades. Elas modificam diretamente
as formas de interacdo entre as pessoas, de aprendizado e de obtencdo de
informacdes (LEVY, 1998), fazendo crescer a valorizacdo de um ensino que preze
pelo desenvolvimento do raciocinio l6gico, do pensamento critico e favoreca uso das
tecnologias digitais atreladas a resolucdo de problemas. Assim, tornam ainda mais

explicita a inegavel obsolescéncia das praticas pedagdgicas orientadas pela

24



concepcao de ensino tradicional, caracterizado, principalmente, pela transmisséao de
conhecimentos de docentes para estudantes. Evidencia-se necessidade de reformular
as praticas pedagdgicas salientando a interacdo horizontal como melhor estratégia
para a promogao de ambientes de aprendizagens situadas.

Nessa perspectiva de educagdo com uma abordagem socio-interacionista,
surge o projeto DEMULTS (Desenvolvimento Educacional de Multimidias
Sustentaveis), em 2011, formado por uma equipe de pesquisadoras e pesquisadores
da Universidade Federal Rural de Pernambuco (UFRPE), com a proposta de promover
o desenvolvimento de aplicativos e jogos digitais educativos em conjunto com grupos
de estudantes de escolas publicas.

Nos ciclos realizados pelo projeto até o ano de 2016, a metodologia era dividida
nas etapas de (1) Selecdo/Apresentacdo, (2) Aulas e Workshops, (3)
Desenvolvimento e (4) Testes (FALCAO et al., 2018). A metodologia utilizada pelo
DEMULTS traz adaptacbes do conceito de Comunidades de Pratica (CP),
apresentado por Wenger (1998), como sua estrutura organizacional, cujo intuito € a
criacdo de um grupo de pessoas dispostas a aprender em torno de um interesse
comum, através da pratica e compartilhamento de contetudos e experiéncias. Falcédo
e Peres (2017), explicam que “uma CP é um dos muitos nucleos nos quais as
interacdes entre sujeitos levam a producdo de conhecimento, e portanto, ao
desenvolvimento sécio cognitivo” (p. 197). A finalidade é que os/as estudantes,
identificados dentro da CP como “iniciantes”, possam, a partir das atividades e da
interacdo com membros mais experientes, identificados como “experts”, serem
participantes ativos da construcéo do seu conhecimento. Assim, todos os participantes
na metodologia configuram-se como uma CP.

As atividades propostas pelo DEMULTS apresentam técnicas de Design
Participativo (DP) e Programacdao pelo Usuéario Final (PUF). O DP designa métodos e
técnicas que permitem um ambiente democratico de producdo, introduzindo os
sujeitos aos quais os produtos sdo destinados na concepcédo do design, engajando-
0S no processo de criacdo dos artefatos que estardo presentes no seu cotidiano
(BARANAUSKAS, 2013), ele permite que oucamos as vozes de todas as pessoas
envolvidas. J4 a PUF refere-se a atividades e ferramentas que permitam aos/as
usuarios/as finais realizar programacgfes (criagdo e modificacdo) sem possuirem
conhecimentos aprofundados da linguagem da programacéo, uma forma de dar mais

diversidade aos produtos (LIEBERMAN et al., 2006). Com a unido desses conceitos,
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o DEMULTS executa uma metodologia que permite as/aos discentes uma
participagao ativa no planejamento e desenvolvimento de aplicativos e jogos digitais.
E possivel perceber que o DEMULTS e a Educacio do campo partilham de principios
semelhantes: uma educacéo transformadora que aspira a superacao da disparidade
de poder discursivo e de espacos de representacao.

Em 2017, o DEMULTS, iniciou uma linha do projeto voltada para escolas da
educacdo do campo intitulada “Juventude Rural, Projetos de vida e Pensamento
Computacional: Aplicagbes do DEMULTS na Educagdo do Campo (DEMULTS-
Campo)’, cuja primeira etapa rendeu algumas consideragdes, as quais explanaremos

no tépico seguinte.

4. Metas comuns estabelecem grandes parcerias: Promovendo o
desenvolvimento de aplicativos e jogos digitais em turmas de educacéo do
campo

No periodo entre os anos 2017 e 2019, o DEMULTS-Campo realizou sua
pesquisa na zona rural do municipio de Paulista-PE e buscou levar os objetivos do
grupo de pesquisa a realidade campestre. Neste ciclo as etapas sofreram algumas
modificacdes para que houvesse melhor alinhamento com uma escola certificadora
rural, ressalta-se que a escola ndo possuia alinhamento com a PEADS. Segundo
Aquino e colaboradores/as (2018) as etapas passaram a ser: (1) Apresentacéao, (2)
Delimitacdo Tematica e Conceitual do Jogo, (3) Imerséo, (4) Desenvolvimento e (5)
Aplicacédo. O jogo foi solicitado previamente por um professor de Quimica de uma
escola de outro municipio que, em reunido com os/as estudantes e experts definiram
o tema e contetdo abordado no jogo que seria construido: composteira/pH do solo e
decomposicao organica, respectivamente (etapa 2). Além disto, houve um momento
de contato com uma composteira, para imersao no conceito escolhido anteriormente
(etapa 3). Esses processos de delimitacdo tematica e imersdo ja apontavam novas
formas de exploracéo de conhecimentos comumente atrelado a Educag¢éo do Campo.

A pesquisa desenvolvida durante o projeto apresentou beneficios ligados a
compreensao de conceitos cientificos que permeiam praticas comuns do cotidiano das
pessoas que vivem no campo (neste caso, PH do solo e compostagem) e de conceitos

e técnicas de programacéo e design (utilizando atividades fundamentadas no DP e na
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PUF), apontando possibilidades em auxiliar o ensino de contetdos que comumente
sédo trabalhados em escolas da educagdo do campo, como apontam Aquino e
colaboradores/as (2018).

No entanto, também foram percebidos alguns problemas do projeto, como a
evasao de estudantes participantes e a falta de participacéo de docentes na mediagéo
dos conteudos escolares, sendo este papel ocupado por pesquisadores da equipe do
DEMULTS. E possivel identificar também que os/as estudantes ndo possuiam muita
familiaridade com a composteira em seu cotidiano, além da escola nédo estar alinhada
as diretrizes da educacdo do campo, ainda que se encontre como certificadora rural
na Secretaria de Educacéo do Estado de Pernambuco.

Notou-se entdo a possibilidade de repetir uma aplicagdo do projeto
contornando as variaveis identificadas, agora no municipio de Vicéncia-PE, cujas
escolas municipais incorporaram rigorosamente a PEADS nos seus curriculos. Isto
modifica o campo de trabalho do DEMULTS, por ja existir uma pratica efetiva
implementacdo das diretrizes da educacdo do campo. Na pratica, a PEADS vem
estruturar o trabalho pedagdgico em quatro etapas (descritas no capitulo anterior,
topico 3) que favorecem o desenvolvimento da autonomia na constru¢cdo do
conhecimento, além de gerar devolutivas para a comunidade e proporcionar
momentos de avaliacdo para futuros ajustes, melhorias e designacdo de novas
atividades que possam, de alguma forma, auxiliar no cotidiano dos/das estudantes e
das suas familias. Conjuntamente, o DEMULTS-Campo se dispde a proporcionar nas
escolas do campo um ambiente de construcdo efetiva de materiais e saberes de
carater contra-hegemonico, através da concepcdo de aplicativos e jogos digitais
associados a esta gama de especificidades e ideal de sustentabilidade comuns aos

cidadédos e as cidadas do campo.
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CAPITULO lll: CONFIGURACOES DA PESQUISA

Como parte da construcao da aplicacdo do DEMULTS-Campo, em uma fase
exploratoria, foi realizada uma reunido com professoras e outras/os profissionais de
educacdo na Secretaria de Educacédo do Municipio de Vicéncia-PE, para verificar a
viabilidade do projeto na regiao e definicdo das escolas em que seria realizado o
projeto DEMULTS-Campo. Foram escolhidas duas escolas, nas quais foram
realizadas as atividades da metodologia do DEMULTS, adaptando-se ao contexto
campesino e a PEADS.

Este momento de langcamento das bases do projeto DEMULTS-Campo em
Vicéncia constituiu-se também no primeiro momento da presente pesquisa, com 0
estabelecimento dos primeiros contatos. Salienta-se, também, a insercéo da autora
na equipe do projeto, o que possibilitou a coleta de dados e participacéo efetiva na
execucao das atividades junto as turmas, no periodo de Agosto/2019 a
Fevereiro/2020.

1. Natureza, meios e instrumentos da pesquisa

A pesquisa objetivou Compreender os fatores que motivaram as modificacfes
na metodologia do DEMULTS decorrentes da aplicacdo no contexto da educacéo do
campo, para tanto, foi selecionada a abordagem qualitativa devido a natureza da
pergunta de pesquisa, bem como dos objetivos e dados coletados, cuja complexidade
nao pode ser resumida a esfera quantitativa. As questdes tratadas pela pesquisa séao
relativas as experiéncias pessoais dos sujeitos pesquisados e a pesquisadora, o que
justifica a utilizacdo da pesquisa de natureza qualitativa ja que ela, conforme afirma
Minayo (2001),

(...) ela trabalha com o universo de significados, motivos, aspiracoes,
crencas, valores e atitudes, o que corresponde a um espago mais
profundo das relagBes, dos processos e dos fenbmenos que né&o
podem ser reduzidos a operacionalizacdo de variaveis. (p. 21-22)

Para a obtencdo de dados tdo particulares, a pesquisa toma o formato de
pesquisa participante pois, como descrito por Faermam (2014), ela surge, no Brasil,
dentro da educacao popular e permite a pessoa que investiga a inser¢gdo no grupo

pesquisado. A autora do presente estudo é membro do grupo DEMULTS, estando
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presente e participando de maioria dos momentos do desenvolvimento do projeto e,
portanto, assume um “compromisso efetivo com [as] vivéncias e necessidades sociais
cotidianas” (FAERMAN, 2014, p. 44) da comunidade na qual a pesquisa se destina.

O primeiro objetivo especifico, consistiu em Descrever as atividades realizadas
pelo DEMULTS nas escolas do municipio de Vicéncia-PE, percebendo a
materializacdo da metodologia proposta pelo grupo de pesquisa. J& 0 segundo
objetivo buscou Identificar as mudangas ocorridas na metodologia realizada pelo
DEMULTS-Campo nas escolas do municipio de Vicéncia-PE, trazendo a tona os
impactos na execucao e planejamento das atividades ocasionados pela interagdo com
0 novo contexto de aplicacéo. O terceiro objetivo consistiu em Analisar os fatores que
motivaram as mudancas na metodologia aplicada pelo DEMULTS-Campo nas escolas
do municipio de Vicéncia-PE, a fim de captar os aspectos da educac¢do do campo que
contribuiram com as altera¢des incluidas no projeto.

Para coleta de dados necessarios ao cumprimento desses objetivos, elegeu-se
a utilizacdo do (1) Diario de Campo, por ele permitir a obtencdo de dados com uma
rigueza de detalhes impar. Este instrumento

[...] consiste em dois tipos de materiais. O primeiro € descritivo, em
gque a preocupacdo € captar uma imagem por palavras do local,
pessoas, accdes e conversas observadas. O outro é reflexivo — a parte
que apreende mais 0 ponto de vista do observador, as ideias e
preocupacdes. (BOGDAN; BIKLEN, 1994, p. 152)

Durante a coleta desses primeiros dados, foram registrados também no Diario
de Campo, o nome dos sujeitos da pesquisa que se configurariam como Informantes-
chave, por serem participantes com maior engajamento nas atividades.

Optou-se também pela realizacdo de (2) Entrevistas Semiestruturadas
(Apéndice A) que

(...) tem como caracteristica um roteiro com perguntas abertas e é
indicada para estudar um fendbmeno com uma populacéo especifica:
grupo de professores; grupo de alunos; grupo de enfermeiras, etc.
Deve existir flexibilidade na sequéncia da apresentacdo das perguntas
ao entrevistado e o entrevistador pode realizar perguntas
complementares para entender melhor o fenbmeno em pauta.
(MANZINI, 2012. p. 156)
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Elas sdo uma técnica para coleta de dados que proporcionam a manutengao
do foco no tema a ser estudado, ao mesmo tempo que permitem modificacdes de

modo a gerar a fluidez de um dialogo.

2. Universo pesquisado

A pesquisa ocorreu no municipio de Vicéncia, localizado na Zona da Mata Norte
de Pernambuco. A Secretaria de Educacédo do Municipio de Vicéncia informou que
todas as escolas da rede adotaram a PEADS na sua organizagdao de trabalho
pedagdgico. O municipio é conhecido por seu empenho em proporcionar uma
educacdo pautada na diversidade de saberes e contextualizacdo de contetdos.

No inicio, a pesquisa foi realizada no contraturno de duas escolas municipais
(Escola A e Escola B). Mas, a partir do momento em que foi necesséario o uso de
computadores para as atividades, foi utilizado um espaco publico localizado no centro
da cidade para realizacdo dos encontros. Além desses, a pesquisa também se situou
nas reunioes de planejamento do DEMULTS, a fim de captar momentos de decisdes

sobre o prosseguimento das atividades do projeto.

3. Sujeitos pesquisados

A pesquisa iniciou tendo como sujeitos pesquisados 60 estudantes do Ensino
Fundamental I, sendo uma turma no periodo matutino e outra no vespertino, no
contraturno das aulas regulares, com 30 estudantes cada. No entanto, devido a
diversos fatores, houve demasiada evasao na turma matutina (Escola A), contando,
em grande parte da pesquisa, com cerca de oito estudantes. Dentre o grupo de
participantes contamos com estudantes do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental, com
faixa etaria de 10 a 18 anos.

Levou-se em consideracdo a maturidade cognitiva dos/das estudantes para
selecdo da faixa etaria, devido as plataformas utilizadas nas atividades de
desenvolvimento de aplicativos e jogos digitais educativos previstas pelo DEMULTS.
Para realizacdo do projeto, as pessoas responsaveis pelos/as estudantes e um
estudante maior de idade receberam e assinaram o Termo de Consentimento Livre e

Esclarecido, permitindo a coleta de dados.
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Outros sujeitos da pesquisa foram os membros da equipe do DEMULTS, os
pesquisadores e pesquisadoras responsaveis pelo planejamento e pela aplicagéo do
projeto. A equipe nuclear que atuou como mediadora das atividades propostas contou
com cinco principais integrantes: dois pesquisadores atuando principalmente no eixo
da programacao, duas pesquisadoras com foco nos processos de aprendizagem e
uma colaboradora com enfoque nos processos relativos ao design. Além de outros/as
pesquisadores/as colaborando em questdes mais burocraticas e promovendo debates
acerca dos resultados preliminares e atividades afins.

Além desses, no decorrer da pesquisa, foi notada a necessidade do
envolvimento de pessoas com maior propriedade nos conceitos que tangem a
educacdo do campo. Entdo, mediante recomendacdes, a equipe do DEMULTS
convidou 3 técnicos agricolas contratados pelo municipio de Vicéncia, para auxiliar na
mediacdo das atividades junto a equipe existente, por isso, tornaram-se também

sujeitos da presente pesquisa.

4. Metodologia de analise

Para efetuacdo da analise dos dados foi utilizada a analise de contetudo que,

segundo Bardin (2010), se configura como:

um conjunto de técnicas de andlise das comunicac¢fes visando obter
por procedimentos sistematicos e objectivos de descricdo do contetido
das mensagens indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a
inferéncia de conhecimentos relativos as condicdes de
producao/recepcéo (variaveis inferidas) destas mensagens. (p. 44)

Para a autora, a técnica se divide em trés principais etapas, sendo elas: (1) A
pré-andlise, (2) a exploracdo do material e o (3) tratamento dos resultados e
interpretacdo. Para esta pesquisa foi feita a Andlise de Conteludo qualitativa por
categorizacdo. Desta forma, na primeira etapa, foi realizada uma leitura flutuante dos
diarios de campo e das transcricdes das entrevistas, visando a identificacdo dos
indicadores que fundamentam a interpretacdo. Ja na segunda etapa, foi feita a criacao
das unidades de registro tematicas. Na terceira etapa, ocorreu a categorizacdo das
unidades de registro segundo suas similaridades e diferenciacées, seguidas de um
agrupamento a partir suas caracteristicas comuns. Nesta Ultima, também foi realizada
a interpretacdo dos dados reunidos segundo suas categorias, considerando o

presente referencial tedrico.
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CAPITULO IV: RODANDO OS DADOS

Para a construcao deste capitulo destinado a andlise, os dados serdao expostos
de maneira intercalada com a discussdo dos mesmos. De inicio, serdo descritas
linearmente as etapas e atividades ocorridas nesse ciclo do projeto DEMULTS-Campo
em Vicéncia-PE, segundo dados registrados no diario de campo.

Serdo salientados os principais momentos de mudanca na metodologia
decorrentes da aplicacdo nas escolas orientadas pela PEADS. Essas alteragdes, por
sua vez, serdo aprofundadas em tdpicos subsequentes. Para tal, serdo utilizados
trechos gravados durante as entrevistas aplicadas e falas registradas no diario de
campo, visando maior compreensdo das modificacbes ocorridas durante o

desenvolvimento do projeto.

1. As etapas do DEMULTS-Campo em Vicéncia-PE

Apresenta-se a seguir as etapas do projeto DEMULTS-Campo ciclo Vicéncia,
ja redefinidas pelo processo de acao-reflexdo-acao desenvolvido, cotidianamente, nas
reunides semanais da equipe do DEMULTS. Tais reformulacbes foram sendo
construidas de forma organica, ou seja, acompanhando as necessidades percebidas

para o efetivo desenvolvimento do projeto.

Y
Apresen;agao/ Imerséo Dellmlt_agao ldeagdo Produgao Testes
Convite Conceitual
-~

Figura 1 - Etapas do Projeto DEMULTS-Campo em Vicéncia-PE

(1) Apresentacao/Convite: Diferente das outras aplicagcdes do projeto, a
selecdo dos participantes ocorreu a partir de um convite realizado pela coordenacéo
das préprias escolas. A mudanca teve por intencdo garantir a pluralidade de perfis
(em género, territérios de origem, escolaridade e desempenho em sala de aula) dos
individuos participantes. Além disto, as coordenac¢des das escolas se propuseram a
auxiliar neste processo, facilitando o primeiro contato dos/das novos/as participantes

com o projeto.

32



No primeiro encontro dos/das pesquisadores/as com 0s grupos de estudantes
convidados foi explicada a proposta, seus objetivos, a temética e o cronograma.
Também foi realizado o levantamento das expectativas e o esclarecimento das
davidas acerca de sua realizagdo. Ainda nesta etapa, os/as estudantes trouxeram, a
partir de uma dinamica em grupo e através de desenhos, sua concepc¢do do que
seriam tecnologias, tecnologias digitais e seus usos cotidianos, oportunizando um
primeiro contato da equipe nuclear do DEMULTS com os/as estudantes.

(2) Imersao: Nesta fase buscou-se, tanto aumentar a familiaridade dos/das
pesquisadores/as com o campo de pesquisa, quanto dos/das estudantes com as
etapas e objetivos do projeto. Nesta etapa, a fim de compreender mais sobre o
cotidiano e os problemas enfrentados pelos/as estudantes, além de orientar para um
olhar reflexivo sobre suas vivéncias como cidadas/os, foi desenvolvida, em grupos
menores, uma atividade de registro de alguma atividade cotidiana. Para tal, utilizou-
se a estrutura das historias em quadrinhos, que possui bastante semelhanca com o
formato dos storyboards. Esses materiais, posteriormente, foram refinados para
nortear o processo de criacdo dos jogos digitais, funcionando como registros do
primeiro levantamento de dados acerca da realidade vivida pelos/as estudantes.
Os/As estudantes criaram histérias sobre seu trajeto casa-escola, sobre seus
afazeres/trabalho e momentos de lazer.

(3) Delimitagcdo Conceitual: Partindo dos problemas e situacdes cotidianas
identificados na etapa anterior, foi buscado um alinhamento de conhecimentos prévios
dos/das estudantes com conteudos de carater mais cientifico. Esses conteudos foram
apresentados, exemplificados e discutidos com as/os experts, inclusive, iniciando o
contato com os técnicos agricolas. Os pesquisadores e as pesquisadoras da equipe
do DEMULTS se depararam com um lugar de nédo-saber sobre conhecimentos
relativos as questdes inerentes do contexto campesino, que comecavam a despontar
nos enunciados dos/das estudantes. A fim de atender essa demanda foram
convidados trés técnicos agricolas que auxiliaram a equipe na mediacdo das
atividades a partir desta etapa, focando em questfes relativas ao plantio de hortalicas,
ao trabalho com corte de cana-de-acucar, a compostagem e a reutilizacdo de lixo
inorganico.

(4) ldeacao: Neste momento os/as participantes da CP propuseram e
discutiram as ideias iniciais para producéo do artefato digital. As teméticas sugeridas

foram categorizadas pela CP, criando topicos. Estas referéncias funcionaram como
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base tematica para o desenvolvimento dos artefatos digitais. O papel dos técnicos
agricolas ganha bastante destaque nessa fase devido a densa carga conceitual
necessaria para abarcar o0s conhecimentos empiricos apresentados pelos/as
estudantes. Ocorre um longo processo de ideacdo, no qual € visivel o aumento de
falas dos/das estudantes, expondo com maior seguranga suas ideias para o
desenvolvimento do artefato digital.

(5) Producéo: Aqui ocorre a materializacdo das ideias validadas na etapa
anterior. Devido a falta de estrutura na escola para realizacdo dessa fase, ambas as
turmas foram alocadas em um espaco publico localizado no centro da cidade, onde
foram dispostos computadores e internet para a realizacéo das atividades. Conforme
a afinidade com o tema e com os/as colegas, foram formados grupos para a criagcao
dos artefatos digitais. A turma da Escola A se dividiu em duas equipes para a criagao
de dois jogos digitais e a turma da Escola B se dividiu em quatro grupos para a criagao
de trés jogos digitais e um aplicativo.

Para os grupos que iriam construir jogos, foi apresentado software Scratch, e
para 0 grupo que iria elaborar o aplicativo, foi apresentado o software MIT App
Inventor. Suas funcionalidades foram sendo aprendidas no decorrer do processo de
producao, sem delimitacido de um periodo especifico para aulas sobre “como utilizar”
cada um. Apds a apresentacédo de algumas possibilidades oferecidas pelos softwares,
as/os estudantes foram incentivadas/os a encontrar solucbes para materializar
digitalmente as ideias concebidas e registradas anteriormente no papel, sempre com
apoio dos experts em programacédo e dos técnicos agricolas, a depender da matriz
dos obstaculos encontrados.

(6) Testes: esta etapa estava destinada aos testes dos artefatos, objetivando
identificar falhas e encontrar solu¢des para possiveis ajustes. No entanto, a etapa de
testes ndo pode ser concluida, pois as atividades do grupo de pesquisa foram
suspensas, em funcdo das medidas de seguranca necessarias para a contencao da
Pandemia da Covid-19.

2. Valorizacao do Contexto Cotidiano
As observagfes e inferéncias registradas no diario de campo produziram uma
primeira sistematizacéo detalhada das atividades realizadas pelo grupo de pesquisa.

Os dados expostos e analisados a seguir apresentam a sucessao de acontecimentos
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referentes a categoria Valorizagdo do Contexto Cotidiano. Tal categoria foi gerada
com base nas unidades de registro: “dia a dia”, “rotina”, “cotidiano” e suas variantes
em género e numero, localizadas nos diarios de campo, a partir de leitura flutuante.

Em aplicagbes anteriores do projeto, os membros do DEMULTS visavam aliar
os temas dos artefatos digitais aos conteludos escolares, de maneira contextualizada.
Havia uma defini¢&o prévia de disciplinas escolares cujos conteidos eram associados
aos conhecimentos préticos, promovendo a definicdo dos temas que seriam base para
a criacado dos jogos digitais. No entanto, durante a aplicacdo do projeto em Vicéncia,
percebeu-se a necessidade de compreender com mais clareza a realidade vivida
pelos/as estudantes do municipio. Tal alteracdo resulta da apreensdo de novas
demandas, descrita a seguir, que foram apresentadas no decorrer das atividades
executadas nas etapas iniciais do projeto.

Durante o primeiro encontro com a turma de estudantes convidada, dando
inicio a etapa de Apresentacdo, ocorreram algumas atividades planejadas
previamente em reunido ordinaria do grupo de pesquisa. Dentre as atividades, havia
um momento destinado as questbes sobre o cotidiano escolar, com intencdo na
compreensao das atividades e conteudos escolares que os/as estudantes estavam
em contato naquele momento.

Apbés uma rodada de apresentacfes dos/das experts e dos/das iniciantes,
foram explicados os objetivos do projeto e feitas algumas questdes sobre a rotina
escolar, as duvidas e as aspira¢cdes quanto ao projeto que os/as estudantes possuiam
naguele momento. As respostas em ambas as escolas foram sucintas, provavelmente,
devido a pouca familiaridade com a equipe de pesquisadores/as. Logo em seguida,
foi realizada uma atividade mais dinamica, em que os/as estudantes desenharam as
tecnologias que percebiam em seu dia a dia. Neste momento, através das imagens
(Figura 2), a equipe do DEMULTS comecou a ter acesso a alguns itens contidos no

cotidiano daquelas criancas e adolescentes.
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Figura 2 - Registros dos/das Estudantes sobre Tecnologias Presentes em seu Cotidiano

Os resultados desta aproximagcdo sao evidenciados na curiosidade
apresentada pelos/as pesquisadores/as sobre o cotidiano dos/das estudantes. A
presenca de maquinas agricolas, smartphones e computadores pessoais nos
registros, gerou um intenso debate sobre as percepcbes de rural e urbano dos
membros da equipe de experts. Inevitavelmente, tragcos de uma visao dicotdmica entre
esses ambientes surgiam em algumas falas da equipe, afinal séo frutos do paradigma
enraizado no imaginario popular.

Porém, ao serem percebidas ligacdes daqueles/as estudantes tanto com itens
associados ao ambiente rural quanto ao ambiente urbano, evidencia-se a pluralidade
de vivéncias daquele ambiente. Dentre tantas definicées de rural, o que prevalece ao
examinar as falas dos/das estudantes, € uma nao limitacdo as atividades
agropecuarias, corroborando com as afirmacfes de Ponte (2004), que exibe uma
ampliacdo das caracteristicas definidoras de ruralidade, que abarquem suas
especificidades, mas considerem a dinamicidade do ambiente. Amplia-se, a partir
deste momento do projeto, a visdo dos experts sobre as identidades dos sujeitos que
vivem naguele espaco, constatando uma maior complexidade de perfis.

Esta demanda foi base para a reunido de planejamento das atividades
seguinte, que girou em torno da montagem de uma dinamica que desse entrada na
etapa de Imersdo, que ja estava comecando a ser voltada para a compreensédo da
rotina vivenciada pelos/as estudantes. Para tanto, no segundo dia de encontro, foi
desenvolvida uma atividade de registro de alguma cena cotidiana. A atividade foi
realizada em pequenos grupos com a estrutura das histérias em quadrinhos, por
possuir bastante semelhanca com o formato dos storyboards que, posteriormente,
precisariam ser criados e refinados para nortear o processo de criagdo dos jogos

digitais.
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As cenas registradas pelos/as estudantes apresentaram uma variedade de
momentos, cenarios e saberes. A partir deste material, foi percebida uma amplitude
de conhecimentos empiricos sobre plantio extensivo de cana-de-acUcar, plantacao de
alimentos variados e criacdo de animais, na Escola A. Também se identificou criticas
as dificuldades no trajeto até a escola e a poluicdo desse caminho, na Escola B. A
riqueza do material produzido pelas turmas levou a decisdo de incluir dialogos sobre
o cotidiano dos/das estudantes, para que a etapa de Ideacéo estivesse carregada das
reflexdes sobre a identidade deles/as.

Ressalta-se que a metodologia desenvolvida pelo DEMULTS tem base
histérico-cultural, portanto, considera desde o principio, a valorizacdo de
conhecimentos prévios dos/das iniciantes da CP e suas condi¢Bes culturais,
construidas socialmente. A novidade parte da percepcdo de campo frutifero de
tematicas e construcao do conhecimento quando se parte da realidade vivida dos/das
estudantes. Tal realidade € compreendida no decorrer desta pesquisa como inerente
a educacao em vias da transformacéao social, por guiar processos educativos a uma
postura critico-reflexiva, que incide diretamente nas problematicas identificadas pelos
individuos que participam desse processo.

Assim, da mesma forma que a realidade adentra os muros da escola, como é
percebido e incentivado pela PEADS, quando o DEMULTS-Campo inicia, ele se vé
afetado pela realidade daquele contexto. Na terceira reunido de planejamento das
atividades, o grupo realiza uma leitura das etapas metodologicas da PEADS. Projeta-
se dai uma outra intencionalidade para a etapa de Imerséo, pois compreendeu-se que
ajustar o formato do projeto aos contetudos escolares em si, hdo era capaz de criar
artefatos que traduzissem as identidades daguele ambiente.

A partir destas novas reflexdes, evidenciou-se a necessidade de ndo apenas
fazer o levantamento dos conhecimentos prévios e a contextualizacdo das atividades,
mas também o incentivo ao pensamento critico-reflexivo sobre os aspectos do
cotidiano levantados pelos/as estudantes. Neste momento, a pesquisa com a familia
dos/das estudantes passou a ser incluida nas etapas de Imersdo e ldeacdo com
respaldo na PEADS. Como preconizado pela proposta, a pesquisa € percebida de
maneira a gerar maior entendimento dos fatos da vida cotidiana, como Moura (2003)
explica, os processos de ensino e de aprendizagem que ocorrem no campo devem

corresponder a realidade daqueles sujeitos.
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Neste momento, € percebido pelos membros do DEMULTS que o projeto ndo
pode ser um “hiato” da vida que ocorre fora dele. Os/As pesquisadores/as passam a
levar em conta problemas e situacdes reais dos/das estudantes, estas aproximacoes
permitem um dialogo mais assertivo, oportunizando maior alinhamento na producéo
dos artefatos com aspectos inerentes da identidade dos/das estudantes.

A etapa de Imersao do DEMULTS, ganha, portanto, um intenso
aprofundamento nas questbes que permeiam a vida dos estudantes e suas
percepcdes sobre a comunidade na qual estdo inseridos. Essa etapa do DEMULTS,
deu fundamentos oportunos e permitiu debates de suma importancia para a etapa
seguinte, como visto na falas do membro (expert D) da equipe “(...) eles tdo falando
mais, [estudante E] mesmo descreveu todo o processo do corte [da cana-de-acucar],
sabia os precos, [...] parece que € o pai dele que trabalha com isso” e no comentario
de outro membro (expert F): “quando falou da cana, do trabalho ali que ele sabia, ele
chega se abriu, pareceu empolgado, comegou a falar dos problemas, ‘porque o salario
€ muito baixo... porque tem a esteira’..., tem muito conhecimento ali”. A equipe nuclear
percebe, entdo, a emergéncia dessas questdes nessa nova conformacao da etapa de
Imersao, voltada para a realidade vivida dos sujeitos do campo, que fomenta troca de
saberes e gera engajamento. Assim, a etapa de Ideacdo surge com reais evidéncias
da significancia desse aprofundamento nos contextos cotidianos.

Para este momento da metodologia, anterior a etapa de Ideacdo, os/as
pesquisadores/as e estudantes buscaram, dentro do contexto de vivéncia da
comunidade escolar, referéncias que fossem de interesse comum e que auxiliassem
em algum problema ou perpassassem por alguma questdo relevante do cotidiano
deles/as. Essas referéncias funcionaram, a posteriori, como base temética para o
desenvolvimento dos artefatos digitais, porém para serem utilizadas com qualidade,
seria necessario que os/as participantes tivessem propriedade de suas minucias. Para
isto, outra mudanca foi necessaria para o prosseguimento das etapas da metodologia,
de forma a manter o objetivo de criacdo dos jogos e aplicativo aliados aos principios

da educacéo do campo.

3. Incluséo de Especialistas em Conteudos Agricolas

Sendo fundamentada em principios colaborativos, a metodologia do DEMULTS

tem em seu cerne a compreensao da necessidade da pluralidade de saberes para que
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0 processo de construcao dos artefatos digitais seja repleto de momentos ricos em
aprendizado para todas as pessoas que estiverem participando. Durante leituras dos
diarios de campo, foram identificadas as unidades de registro “plantagao”, “horta”,
‘composteira/compostagem”, “cana-de-agucar”, “técnico agricola” e suas variagoes
em nuamero. Percebeu-se, a partir da verificacdo do contexto dessas unidades de
registro, que a ligacdo de muitos grupos de producéo de jogos e do aplicativo com
conteudos relacionados a terra necessitava de aprofundamento em conteddos
especificos que ndo poderiam ser contemplados pela entdo equipe de experts.

Estes achados se tornam mais evidentes na etapa de Ideagdo, na qual,
inicialmente, foi realizada uma atividade de levantamento de ideias para confeccéo
dos artefatos digitais. As teméticas sugeridas foram categorizadas pelo grupo criando
topicos de interesse. O assunto sobre trabalho com cana-de-agucar interessou varios
membros da CP, aparecendo em cinco das dezenove ideias sugeridas como possivel
tema dos jogos digitais e, posteriormente, sendo escolhido por um dos grupos da
Escola A. Ja na Escola B, um grupo se debrucou sobre a criacdo de um aplicativo
sobre montagem e cuidados de horta e outro grupo focou na producdo de um jogo
sobre reciclagem de lixo organico. A vivéncia com situacdes relacionadas com a
agricultura da cana-de acgucar, com plantio de outros alimentos e a problemética do
descarte irresponsavel do lixo, permitiram que varias questdes e propostas de
abordagem fossem consideradas pelos grupos.

Tornou-se bastante evidente a necessidade da presenca de especialistas nos
contetudos apontados, neste momento a equipe do DEMULTS ja tinha ciéncia do
trabalho que trés técnicos agricolas formados pelo SERTA realizavam nas escolas do
municipio. A presenca constante desses agentes na escola pode ser vista como
reflexo do compromisso da Secretaria de Educacdo do municipio com a proposta
educacional que se propdem a seguir: a PEADS. Em sintonia com ela, a presenca dos
técnicos agricolas nas escolas em constante conversa, auxilia nas conexdes das
criancas e adolescentes com a terra. Tal pratica afina-se com as proposicdes de
Caldart (2002), afinal € possivel compreender este trabalho como reforco em fazer
com que a populacéo jovem, que esta cada vez mais dentro das escolas, sinta suas
necessidades de aprendizado compreendidas pelo ambiente escolar.

A presenca dos técnicos agricolas no projeto, preenche o campo epistémico
criado por esta realidade, fomentando debates e agregando saberes de extrema

necessidade para que ocorram as producdes dos artefatos digitais. Soma-se a
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promocéo de discussbes sobre a valorizagdo desta terra que, para concepcao de
sociedade, é sindnimo de riqueza. Como referido anteriormente nesta pesquisa com
Moura (2003), tomando posse dos meios e técnicas de cultivo responsavel e
produtivo, a populagdo campesina se fortalece. Desta forma, convidados pelo grupo
de pesquisa, 0s técnicos passam a fazer parte da equipe de experts da CP.

A abertura para discussao da tematica escolhida para a criacao do jogo digital,
ocorrida na etapa de Ideacg&o, permitiu que os/as participantes apresentassem seus
pontos de vista e propostas. Nota-se, durante os dialogos, que os/as estudantes
evidenciam uma gama de conhecimentos prévios acerca dos componentes que se
propuseram a adicionar no jogo. No entanto, a maioria deles se encontram no campo
do conhecimento empirico, e para evitar que os artefatos digitais construidos
apresentassem informacdes erradas nos textos ou no design. Bem como, para levar
os conhecimentos dos/das estudantes a esfera cientifica, foi necessaria a participacéo
dos técnicos agricolas, que se voluntariaram para auxiliar, debatendo, explicando e
propondo sugestdes durante todo o processo de desenvolvimento.

A insercdo dos técnicos agricolas, segundo as unidades de registro, esta
diretamente associada a sua relevancia na construcdo de conhecimentos cientificos
especificos desta CP. O DEMULTS entra na realidade das escolas do campo com
vistas as trocas de saberes em funcdo da producdo de materiais que estejam
carregados desses saberes descentralizados dos ambientes mais urbanizados.
Entretanto, indo além das discussfes sobre plantio, compostagem e agricultura da
cana, une-se o discurso regado da valorizacdo identitaria a partir de intervencoes
informativas advindas da figura do técnico agricola.

Estes sujeitos exercem um papel contribuidor de saberes agroecoldgicos e dos
principios da educacédo do campo que, unido aos principios colaborativos previstos na
metodologia, criam uma rede de producdo de conhecimento plenamente
descentralizada de uma unica figura de poder. Os membros da equipe nuclear do
DEMULTS, conseguem associar as tecnologias digitais a ideia de ferramentas de
construcédo e divulgacao, ndo sendo as pecas centrais do projeto, mas possibilidades
de materializar ideias e sistematizar o conhecimento adquirido pelos grupos no
processo.

O foco se torna o aprendizado mais aprofundado e contextualizado dos
conteudos trazidos pelos/as estudantes nas etapas iniciais, pois a inclusdo desses

membros da comunidade formados pelo SERTA configura-se como uma ponte entre
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as expectativas de criacao do artefato digital com os contetdos que os/as préprios/as
estudantes apresentaram interesse em tratar. Entende-se que a “centralidade da
educacdo nao pode estar focada nos meios, mas no sentido estabelecido dessa
relagdo” (GIRARDELLO; MUNARIM A.; MUNARIM I, 2015, p. 13), assim, os/as
estudantes ndo passam apenas por uma inclusdo no acesso as tecnologias digitais e
suas ferramentas, mas sim a um processo de construcao de artefatos que favorece a
reflexdo sobre seus locais de vivéncia e culminam em produtos imbuidos dessas
reflexdes. Produtos que se apresentam como registro desse processo de valorizacao
de identidade e podem ser compartilhados como bens culturais.

Passando para a etapa de Producdo, quando os/as estudantes entram em
contato com a programacgao, com a passagem dos desenhos e dos textos para a
plataforma digital, foi novamente requisitada a presenca dos técnicos agricolas. Visou-
se a garantia que os produtos fossem mais fidedignos a realidade das acbes e
informacdes contidas nos artefatos digitais educacionais produzidos pelos/as

estudantes.
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CAPITULO V: CONSIDERACOES FINAIS: CADA FASE VENCIDA E INICIO DE UM
NOVO DESAFIO

O projeto DEMULTS-Campo j& previa algumas alteracdes, compreendendo
gue a metodologia estd em constante aprimoramento e que as demandas do novo
contexto de aplicacao da pesquisa ocasionariam novas reflexdes acerca do processo.
A identificacdo e analise das principais mudancas ocorridas devido a aplicacdo do
projeto num contexto de educagdao do campo, levantou pontos muito positivos para a
metodologia. Seguindo as etapas do processo, foi possivel perceber e adaptar a
metodologia de acordo com as diretrizes da educacgédo do campo, sem perder o foco
de seus objetivos primeiros.

Trata-se, pois, de uma metodologia com bases soélidas que permite
aprendizagens diversas e forte engajamento dos/das participantes, gerando um
ambiente propicio a construcdo de conhecimentos descentralizados de figuras unicas
de poder. Isto é possivel, pois sdo respeitadas as vozes dos/das integrantes e suas
especificidades.

O processo cooperativo permite que os participantes (iniciantes e experts)
compartilhem informacdes acerca das ferramentas necessarias, colaborem na
resolucdo de problemas comuns, favorecendo a criacdo de artefatos digitais
educacionais para educacdo do campo com significados expressos pelos préprios
participantes. Afinal, um dos aspectos determinantes do que é a educacao do campo
indica que as pessoas tém direito a uma educacao que se preocupe com seu lugar,
preconize sua participacdo, a educacao que esteja vinculada a sua cultura e as suas
necessidades humanas e sociais (CALDART, 2002). E nitido que valorizar a realidade
e 0s conhecimentos empiricos do/da estudante e torna-los ponto de partida para a
construcéo de novos conhecimentos, favorece o surgimento organico de situacdes de
aprendizagem multiplas.

Notou-se a suma importancia da insercao dos técnicos agricolas, que puderam
atender a necessidade dos estudantes, frente ao objetivo de elaboracéo dos artefatos
digitais imbuidos de reflexdes criticas acerca de sua realidade, feitas durante as
primeiras etapas do projeto. O conhecimento, ndo apenas das tematicas agricolas,
como sua estreita relacdo com a sustentabilidade elevou as discussfes dos contetdos

para criticas oportunas dos modos de plantio, das relacdes de trabalho e dos cuidados
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com o meio ambiente, que sdo comumente banalizados devido ao paradigma de
consumo instaurado. Desta forma, o projeto, ao inserir tanto a realidade dos/das
estudantes quanto pessoas capacitadas e alinhadas com a perspectiva contra-
hegemoénica da Educacdo do Campo, proporciona um ambiente de construgao
conjunta de percepcdes criticas acerca da realidade vivida naquele espaco.

Devido a vasta quantidade de conteudos de programacdo, design e
aprofundamento dos temas escolhidos pelos participantes para a confeccao dos
artefatos digitais, nao foi possivel fazer, durante o projeto, um delineamento explicito
dos contetdos segundo as disciplinas curriculares comuns. A fim de delinear as
contribuicdes de aprendizagem oportunizadas pelo projeto, seria interessante um
futuro estudo que possa verificar e associar os conhecimentos construidos pelos/as
estudantes no decorrer do processo de criacdo dos jogos e aplicativo, com os
conhecimentos cientificos especificos de cada area.

Soma-se as limitacdes do estudo, a interrupcdo nas atividades, devido as
medidas necessarias para contencéo da pandemia da Covid-19, ocorrida no inicio do
ano, impedindo a finalizacdo da etapa de Testes e a devolutiva dos artefatos
finalizados para os/as estudantes participantes.

Pesquisas posteriores do DEMULTS-Campo podem gerar outros campos
frutiferos de analise, pois percebe-se a afinidade da metodologia as diretrizes
maximas da Educacdo de Campo. Estudar as mudancas no projeto DEMULTS-
Campo e compreender suas possiveis causas aumenta probabilidade de pontos
metodologicos mais assertivos nas etapas seguintes do projeto. Bem como, em
perspectiva mais ampla, acrescenta reflexfes pertinentes sobre o desenvolvimento de
TDICs no contexto da Educacdo do Campo ser passivel de se tornar ferramenta para
a promocao de ambientes discursivos, que fortalecam o debate acerca dos modelos
de desenvolvimento rural, mesmo com grupos de criancas e adolescentes.

A mesma metodologia também pode ser pensada para contextos mais
urbanizados, levando em consideracdo que as modificacdes geradas pela aplicacao
no contexto da Educacdo do Campo (respaldada na PEADS) podem otimizar e
acrescer a experiéncia para participantes de escolas de meio urbano. Se levarmos em
consideracao a atuacdo na realidade e a insercao de experts que compreendam os
conteudos abordados e a realidade da comunidade onde os/as estudantes vivem, a
metodologia DEMULTS, pode se desdobrar sobre diversas questdes pertinentes que

sejam levantadas como problematicas pelos/as participantes de diversas regides.
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Apontam-se perspectivas de estudos futuros que abarquem os registros
materializados nos artefatos digitais produzidos no processo, com olhar para os
elementos de representacdo da identidade campesina marcados nos produtos.
Também, estudos que possam elucidar os conhecimentos empiricos trazidos pelos/as
estudantes em seus enunciados, bem como o alinhamento destes com contetdos
cientificos especificos. Finaliza-se este estudo com forte otimismo sobre as
possibilidades educativas geradas pelas aproximacdes da metodologia DEMULTS

com a PEADS, numa relagdo harmdnica de fortalecimento mutuo.

44



REFERENCIAS

ALBUQUERQUE, M. Z. A.; MACHADO, M. R. I. M. O desafio da atualizagdo dos
conceitos de rural e campo nos livros didaticos de geografia frente as dindmicas atuais
de transformacé&o espacial. Revista Tamoios.v.12,n. 1, p. 114-129. 2016. Disponivel
em: <https://www.e-publicacoes.uerj.br/index.php/tamoios/article/view/22351>
Acesso em: 15 de fevereiro 2019

ALMEIDA, L. P. et al. Discutindo a cultura camponesa no processo ensino-
aprendizagem em trés escolas do sul do brasil. In. In. CAMPOS C. S. S.; MACHADO
C. L. B.; PALUDO, C. Teoria e pratica da educacédo do campo. Brasilia, MDA, 2008.
p. 100-109.

ANDREATTA, M. F. C.; RAMBO, S. T. F.; SOUZA, M. E. B. Um contexto, uma época:
a escola e os sujeitos jovens do campo. In. CAMPOS C. S. S.; MACHADO C. L. B,;
PALUDO, C. Teoria e pratica da educac¢édo do campo. Brasilia, MDA, 2008. p. 206-
216.

ANTONIO, C. A.; LUCINI, M. Ensinar e aprender na educacao do campo: processos
histéricos e pedagogicos em relagéo. In: Cad. Cedes, Campinas, vol. 27, n. 72, p. 177-
195, maio-ago, 2007. Disponivel em:
<http://www.scielo.br/pdf/ccedes/v27n72/a05v2772.pdf> Acesso em: 06 de novembro
de 2018.

AQUINO, J. et al. Quimica em Dialogo na Educacdo do Campo: Um Estudo Sobre a
Participacdo de Jovens do Ensino Médio no Desenvolvimento de Jogos Digitais. In.
Revista de Sistemas e Computacéao, Salvador, v. 8, n. 2, p. 386-401, jul./dez. 2018.
Disponivel em: <https://revistas.unifacs.br/index.php/rsc/article/view/5779> Acesso
em: 09 de outubro de 2020.

BARANAUSKAS, M. C. C. O modelo semioparticipativo do design. In.
BARANAUSKAS, M. C. C.; MARTINS, M. C.; VALENTE, J. A. (orgs). Codesign de
redes digitais: tecnologia e educacdo a servico da inclusdo social. Porto Alegre,
Penso, 2013. p. 38-66

BARDIN, L. Anélise de contetdo. 4. ed. rev. e actual. Lisboa: Edi¢cées 70, 2010.

BERTRAND, A. L. Sociologia rural: uma analise da vida rural contemporanea.
Traducédo de Alzemiro E. Sturn. Sdo Paulo: Atlas, 1973.

BITOUN, J.; MIRANDA, L. I. B. A tipologia regional das ruralidades brasileiras como
referéncia estratégica para a politica de desenvolvimento rural. Raizes. v. 35, n.1, jan-
jun. 2015

BOGDAN, R. C.; BIKLEN, S. K. Investigacdo qualitativa em educac¢édo. Traducéo
Maria J. Alvarez, Sara Bahia dos Santos e Telmo M. Baptista. Porto, Portugal: Porto
Editora, LDA, 1994.

45



BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacéo € a Base. Brasilia,
MEC/CONSED/UNDIME, 2018. Disponivel em:
<http://basenacionalcomum.mec.gov.br/> Acesso em: 05 de maio de 2019.

. Educacao do campo: diferengcas mudando paradigmas. Cadernos SECAD
2, Brasilia, 2007.

. Decreto 7352 de 04 de novembro de 2010. Disponivel em:
<http://portal.mec.gov.br/docman/marco-2012-pdf/10199-8-decreto-7352-de4-
denovembro-de-2010/file> Acesso em: 19 de setembro de 2019.

CALDART, R. S. Por uma educacdo do campo: tracos de uma identidade em
construgao. In. CALDART, R. S.; CERIOLI, P. R.; KOLLING, E. J. Educagéo do
campo: identidade e politicas publicas. Brasilia, articulacdo nacional Por uma
Educacgéo do Campo. 2002.

DUARTE, C. S. A constitucionalidade do direito a educacgéo dos povos do campo. In.
SANTOS, C. A. (org). Por uma educacédo do campo: campo-politicas publicas-
educacéo. Brasilia, Incra, MDA, 2008.

FAERMAN, L. A. A Pesquisa Participante: Suas Contribuicbes no Ambito das Ciéncias
Sociais. Revista Ciéncias Humanas. Universidade De Taubaté (Unitau), Taubaté, v.
7,n.1, p. 41-56. 2014.

FALCAO, Taciana Pontual et al. Participatory methodologies to promote student
engagement in the development of educational digital games. Computers &
Education, V. 116, p. 161-175, 2018. Disponivel em:
<https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0360131517302105> Acesso em:
09 de outubro de 2020.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa.
Sao Paulo: Paz e Terra, 1996.

GIRARDELLO, G.; MUNARIM, A.; MUNARIM |. Educacdo do campo e politicas
publicas para “inclusdo digital” em escolas do campo do brasil. 372 Reunido
Nacional da ANPEd. UFSC - Florianépolis, out. 2015.

GRAZIANO DA SILVA, J. O novo rural brasileiro. Campinas: UNICAMP, Instituto
de Economia, 2002.

HIDALGO A. M.; MIKOLAICZYK F. A. A busca do dissenso para a compreensao das
influéncias dos organismos internacionais no desenvolvimento da educacao rural nos
anos 1950 a educacao do campo apds os anos 1990. Revista HISTEDBR On-line.
Campinas, n. 47, p. 108-121, set. 2012. Disponivel em:
<https://periodicos.sbu.unicamp.br/ojs/index.php/histedbr/article/view/8640042/7601>
Acesso em: 20 de novembro de 2018.

IBGE - Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica. PNAD Continua TIC 2017:

Internet chega a trés em cada quatro domicilios do pais, 2018. Disponivel em:
<https://goo.gl/1HiKge> Acesso em: 08 de janeiro de 2019.

46



JAMBEIRO, O. Condicionantes para uma politica de inclusédo digital, no Brasil. In:
JAMBEIRO, O; BRITTOS, V; BENEVENUTO JR., A. (orgs.). Comunicacéao,
hegemonia e contra-hegemonia. Salvador, Edufba: 49-66. S, 2005. Disponivel em:
<https://repositorio.ufba.br/ri/nandle/ufba/136> Acesso em: 20 de janeiro de 2019

LEITE, S. C. Escola rural: urbanizacéo e politicas educacionais. Sdo Paulo: Cortez,
1999.

LEVY, Pierre. As Tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da
informética. Ed. 34, Rio de Janeiro, 1998.

LIEBERMAN, Henry. et al. End-User Development: An emerging paradigm. In.
LIEBERMAN, Henry.; PATERNO, Fabio.; WULF, Volker. End User Development.
The Netherlands, Springer, 1 ed. 2006.

MANZINI, E. J. Uso da Entrevista em Dissertagcfes e Teses Produzidas em um
Programa de POs-graduacao em Educacéao. Revista Percurso - NEMO Maringa, v.
4, n. 2, p.149-171. 2012. Acesso em: 07 de janeiro de 2019. Disponivel em:
<https://goo.gl/2i3W1x>

MARTINS-AUGUSTO, K. P. C. As TICS na educacdo do campo: uma analise da
situacdo do estado do rio de janeiro. 2014. Tese (Doutorado em Ciéncias da
Comunicacéao) - Faculdade de Letras, Universidade de Coimbra, Coimbra.

MINAYO, M. C. S. (org.). Pesquisa Social: teoria, método e criatividade. 19.ed.
Petropolis: Vozes. 2001.

MOLINA, M. C. A constitucionalidade e a justicibilidade do direito a educacéo dos
povos do campo. In. SANTOS, C. A. (org). Educacdo do campo: campo - politicas
publicas - educacéao. Brasilia, Incra, MDA, 2008.

MOURA, A. Principios e fundamentos da Proposta Educacional de Apoio ao
Desenvolvimento Sustentavel - PEADS: uma proposta que revoluciona o papel da
escola diante das pessoas, da sociedade e do mundo. Gléria do Goita. Servico de
Tecnologia Alternativa, 2003.

FALCAO, T.; PERES, F. Design Participativo De Jogos Digitais Educacionais Por
Adolescentes Imersos Em Uma Comunidade De Pratica. Revista de Sistemas e
Computacéo, Salvador, v. 7, n. 2, jul-dez, p. 189-205, 2017.

PONTE, K. F. (Re)Pensando o conceito do rural. Revista Nero, ano 7, n. 4, jan-jul, p.
20-28, 2004. Disponivel em:
<http://lwww?2.fct.unesp.br/nera/revistas/04/02_Karina.pdf> Acesso em: 20 de
novembro de 2018

SANTOS, M. Por uma outra globalizacdo: do pensamento Unico a consciéncia
universal. 10. ed. Rio de Janeiro: Record, 2003.

47



VEIGA, J. E. Cidades Imaginarias: o Brasil ¢ menos urbano do que se calcula. 2. Ed.
Campinas, 2002.

WENGER, E. Communities of practice: learning, meaning, and identity. Cambridge,
Mass: Cambridge University, 1998.

48



APENDICES

Apéndice A — Roteiro de entrevista aplicada aos/as estudantes.

1) Com o que os membros da sua familia trabalham?

2) Sua familia possui parcela de terra? Plantam seus proprios alimentos 14?

3) Se sim, vocé ajuda no cuidado com a horta?

4) Vocé considera o local em que vive como um lugar rural?

5) Como vocé explicaria o DEMULTS para alguém que ndo conhece o projeto?
6) Como vocé descreveria 0 processo do DEMULTS?

7) O jogo/app foi pensado e feito por quem?

8) Vocé ja participou de algum trabalho em equipe antes do DEMULTS? O que
achou da experiéncia? Conte um pouco sobre isso.

9) Como ocorreu a divisao de tarefas? Quem fez o qué? Quem gerenciou as
atividades?

10) Vocé acha que os técnicos agricolas ajudaram a desenvolver o jogo/app? Se
sim, no que eles contribuiram?

11) O que vocé aprendeu no projeto?

12) O que vocé achou de participar do projeto?
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Apéndice B — Modelo do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)
Entregue aos/as Responsaveis Legais Dos Estudantes.

Programa o
Pés-Groduagho
Nabuco
FEOERAL URAL

OF FERNAMAUCO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO AO/A RESPONSAVEL LEGAL DE
PARTICIPANTE DE PESQUISA COM MENOR IDADE CIVIL

EM CONFORMIDADE AS DIRETRIZES CONTIDAS NA RESOLUCAO CNS N°. 466/2012, MS.

Prezado/a Senhor/a,

Esta pesquisa, com o titulo INTERATIVIDADES DIGITAIS NA EDUCAGAO DO CAMPO: Dialogos
escolares entre adolescentes no desenvolvimento-uso de jogos sustentaveis, esta sendo desenvolvida
pelo grupo de pesquisas DEMULTS, coordenado pela Profa. Dra. Flavia Mendes de Andrade e Peres, tendo
como lécus de pesquisa de campo duas escolas situadas na zona rural de Vicéncia-PE:

e

Os objetivos deste estudo sdo: GERAL - Compreender aspectos cognitivos e socio afetivos de
adolescentes imersos no processo de desenvolvimento-uso de jogos digitais educacionais, que
favorecem a aprendizagem de conceitos para sustentabilidade e transformagdo social, em duas
escolas da rede escolar do municipio de Vicéncia-PE. ESPECIFICOS - Analisar aspectos
intersubjetivos que favorecem produgdo de sentidos sobre conceitos cientificos do ensino
fundamental |l de duas escolas do municipio em foco; evidenciar as relacdes dialégicas entre os
enunciados dos sujeitos, por todo o processo, desde o momento do desenvolvimento dos jogos em
uma das escolas até o momento do uso dos artefatos digitais produzidos na outra escola; indicar os
momentos do processo cujas relagoes dialogicas alinham-se a producao de sentidos sobre
sustentabilidade; aprimorar o modelo DEMULTS como metodologia para o Ensino Fundamental Il em
escolas do campo; refletir sobre o conceito de sustentabilidade no DEMULTS, a partir dos enunciados
que emergirem das interacées entre as escolas, como praticas transformadoras dos modos de
opressdo dos povos do campo pela urbanidade. A finalidade do trabalho é contribuir para o campo da
educacao, fomentando, com auxilio das tecnologias digitais, praticas inovadoras de ensino-aprendizagem em
articulagdo metodoldgica com a Educacado do Campo.

Em funcdo disso, convidamos o(a) adolescente

estudante do Ensino Fundamental da Rede Municipal de Educacgao de Vicéncia-PE, para colaborar com este
estudo a partir de sua participagdo nas atividades propostas durante a pesquisa. a serem vivenciadas
conjuntamente com outros alunos das escolas participantes: Escola Municipal e Escola
Municipal | . Esta pesquisa estara vinculada as estratégias didaticas orientadas segundo
a metodologia de desenvolvimento de tecnologia com participacdo de alunos e orientadas pela Educagdo do
Campo, tendo a duragdo de 4 (quatro) meses, com a participacao do(a) estudante acima nomeado em
encontros a serem realizados, com duracdo média de 120 minutos, no contra turno de seu horario
regular na escola em que esta matriculado, durante os dias de segundas feiras ao longo do segundo
semestre de 2019 (2019.2). Alguns dos encontros acontecerdo no laboratério de informatica do
Condominio de Cursos, situado na Avenida Estefania, em Vicéncia-PE. Nestes dias, os responsaveis
serdo informados previamente, e havera transporte fornecido pela escola, para o translado da escola
ao Condominio de Cursos, e do Condominio de Cursos a escola.

Dessa forma, solicitamos consentimento e autorizacdo de vossa senhoria para que o/a adolescente
acima nomeado possa participar desta atividade, como também sua autorizacdo para apresentar o0s
resultados deste estudo em eventos cientificos, bem como publicagdes em revistas cientificas nacionais e/ou
internacionais. Por ocasido da publicagdo dos resultados, o nome do/a adolescente estudante participante
sera mantido em sigilo. Ressaltamos que a participagdo do/a adolescente estudante é gratuita, ndo lhe
gerando nenhum compromisso financeiro.

Considerando que toda pesquisa oferece algum tipo de risco, nesta pesquisa o risco pode ser avaliado
como BAIXO ocasionando, eventualmente, algum desconforto nas vivéncias ou no translado, para os quais
ofereceremos 0 suporte e 0 atendimento necessario. Porém, em se constatando teor de sofrimento que

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO inal de2
PESQUISA: INTERATIVIDADES DIGITAIS NA EDUCAGAD DO CAMPO: Didlogos escolares entre adolescentes no desenvolvimento-uso 9

de jogos sustentiveis
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inviabilize a continuidade do/a estudante na pesqguisa, sera assegurado, também sob a vontade do/a
estudante e de seu'sua responsavel legal, ou necessidade maior, o afastamento do sujeito participante da
pesquisa, a qualguer momento do desenvolvimento desta.

O pesquisador estarda a sua disposici0 para quaisquer esclarecimentos que julgue necessarios em
qualquer etapa da pesquisa.

Vicéncia-PE,

OBSERVAGOES:

1- Este documento devera ser devolvido com a declaracdo abaixo preenchida e assinada por
responsavel legal do/a estudante participante da pesquisa. Posteriormente, sera encaminhada
copia ao responsavel.

2- Caso necessite de maiores informagdes sobre o presente estudo, entre em contato com a
Pesquisadora responsavel através do celular e WhatsApp }, por e-mail:
1 | ou com o PPGECI - UFRPE/FUNDA.J — Enderego: Rua Dois Irmaos, n.
92, Apipucos, CEP: 52071-440, Recife - PE, telefone: | i, e-mail:

DECLARAGAQ DE CONSENTIMENTO E AUTORIZAGAO DE PARTICIPAGAO DE SUJEITO COM MENOR
IDADE CIVIL PARA A PESQUISA

Eu,
(mome completo do/a responsavel legal), considerando, que fui informado/a dos objetivos e da relevancia do
estudo proposto, de como sera a participago, dos procedimentos e riscos decorrentes deste estudo, declaro
o meu consentimento e minha autorizacgdo para ola) adolescente

(nome completo dola estudante), participar da
pesquisa, como também concordo que os dados obtidos na investigacio sejam utilizados para fins cientificos
(divulgacio em eventos e publicagbes), sendo resguardado o sigilo absoluto da identidade do/a participante.

Estou ciente que receberei uma via deste documento.

Vicéncia-PE,

Assinatura do/a aluno/a (conforme RG)

RG: oo S Orgéo emissor: ................ Estado: ..o
TERMO DE CONSENTIMENTD LIVRE E ESCLARECIDO Pigina2de?
INTERATIVIADES [NGITAIS Na EDUCAGAD D0 CAMPC: Didlogos escolares entre atolescentes no i uso de jogas
sustentiveis
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