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RESUMO

Estudar Astronomia é uma tarefa interdisciplinar, que envolve diversas areas das
ciéncias. Durante as etapas da Educagdo Bésica, o contato com essa disciplina pode
despertar nos jovens o interesse por carreiras profissionais ligadas a Ciéncia e Tecnologia.
Apesar de sua importancia, o ensino de Astronomia nas escolas ainda se encontra
deficitario, seja pela falta de observacao do céu noturno como atividade pratica, seja pela
ma formag&o dos professores. Diante do posto, a criacdo de clubes de Astronomia colabora
com o ensino-aprendizagem em sala de aula, proporcionando atividades diversas que
provoguem nos participantes o pensamento critico-reflexivo e ajuda com a formagao da
cidadania. O presente trabalho objetiva a criacdo de aplicativo para plataforma movel
como produto educacional que venha a ser utilizado por criadores/gestores de clubes de
Astronomia. Foi executado um aplicativo do tipo checklist, com o qual o gestor do clube,
mesmo que iniciante na tarefa, tenha uma orientagdo e suporte para a aplicacéo de cada
atividade, etapa por etapa, sobre o funcionamento de um clube de Astronomia. O aplicativo
foi produzido através da plataforma MIT App Inventor, do Instituto de Tecnologia de
Massachusetts, uma ferramenta de programacdo que o programador pode construir
aplicativos por blocos sem que para isso seja necessaria formacdo em computacédo. Espera-
se que o aplicativo chamado “AstroGestor” desenvolvido fique disponivel e gratuito a
todos os interessados em criar clubes de Astronomia no Brasil, podendo atuar como um
bloco de tarefas eletrénico e de facil acesso, que possa auxiliar os individuos nos
procedimentos de atividades de clubes de Astronomia.

Palavras-chave: Educagdo. Astronomia. Tecnologia.
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ABSTRACT

Study Astronomy is an interdisciplinary task, which involves several areas of science.
During the stages of Basic Education, contact with this discipline can arouse interest in
young people for professional careers related to Science and Technology. Despite its
importance, the teaching of astronomy in schools is still deficient, either due to the lack of
observation of the night sky as a practical activity or by the poor training of teachers. In
front of the post, the creation of astronomy clubs collaborates with teaching-learning in
the classroom, providing various activities that provoke critical-reflective thinking in the
participants and help with the formation of citizenship. This article aims to create an
application for mobile platform as an educational product that will be used by creators /
managers of astronomy clubs. A checklist application will be created, where the club
manager, even if a beginner in the task, has guidance and support for the application of
activities, step by step, on the operation of an Astronomy club. The application was
produced using the Massachusetts Institute of Technology's MIT App Inventor platform,
a programming tool that programmers can build blockable applications without computer
training required. It is expected that the application called "AstroGestor" developed will
be available and free for all those interested in creating astronomy clubs in Brazil, being
able to act as an electronic taskbook and easily accessible, which can help individuals in
the procedures of astronomy club activities.

Keywords: Education. Astronomy. Technology
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1 INTRODUCAO

Considerada como a ciéncia que estuda todos os objetos e fen6menos celestes
(MOURAO, 1987) e o Universo como ele é, (SAGAN, 1980), a Astronomia tem como
principal missao explicar de onde a humanidade veio, onde esta e para aonde vai (DAMINELI
e STEINER, 2010). A Astronomia foi uma das primeiras ciéncias estudadas pelo ser humano
e apresentou um importante papel no cotidiano das pessoas, sempre buscando explicacdes e
desvendando os mistérios do cosmos (CARNEIRO, 2019).

Estudar Astronomia € uma tarefa interdisciplinar, que envolve Filosofia, Histdria,
Geografia, Matematica, Quimica, Fisica e entre outras (TREVISAN e LATTARI, 2000).
Durante as etapas da Educacdo Basica, o contato com essa &rea pode despertar nos jovens o
interesse por carreiras profissionais ligadas a Ciéncia e Tecnologia, mas, acima de tudo,
possibilita o desenvolvimento de cidaddos observadores e questionadores sobre 0 mundo a
sua volta.

Diante do posto, sdo evidentes os motivos pelos quais a Astronomia é considerada
importante pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (BRASIL, 1996), pelo Plano Nacional
da Educacdo, pelo Programa de Formacdo Continuada de Professores (BRASIL, 2019), pelos
Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 2002) e pela Base Nacional Comum Curricular
(BRASIL, 2018).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) regula todo o ensino de Astronomia no
Brasil (BRASIL, 2018), distribuindo os contetdos desta area em todo ensino basico. Apesar
disso, o0 ensino de Astronomia nas escolas ainda se encontra deficitario, seja pela falta de
observacdo do céu noturno como atividade préatica, seja pela ma formacéo dos professores
(LONGHINI, 2008).

Apesar do interesse e importancia historica dessa area para as sociedades, nos
ambientes escolares ainda hoje ha uma caréncia no seu ensino, 0 que consequentemente
impede os alunos de darem a devida atencdo para essa area (CARNEIRO, J.M, 2019),
prejudicando o processo pedagdgico.

Se tratando do ensino de Astronomia no Brasil, algumas dificuldades sdo citadas na
literatura. Diante da formac&o de professores ainda carente nessa area (LANGUI e NARDI,
2009), e livros didaticos contendo pouco esclarecimento e ateé erros (LANGUI e NARDI,
2007), cria-se um obstaculo quanto a divulgacéo e ensino dessa ciéncia: como gerir clubes de

Astronomia dentro ou fora da escola?



Segundo Trevisan e Lattari (2000), a criacdo de clubes de Astronomia por parte de
alunos de cursos de ciéncias colabora com o ensino-aprendizagem em sala de aula. O clube
tem a importancia de proporcionar atividades diversas que provoguem nos participantes o
pensamento critico-reflexivo sobre os fendmenos celestes, bem como observacao da natureza
a luz da ciéncia gerando discussdes sobre dividas e solugdo de problemas em grupos.

Para Alves et al (2012), clubes de ciéncias de forma geral foram criados para motivar
a aprendizagem mesmo fora do ambiente escolar. Com isso, ha espaco para publicos diversos
encontrarem motivacdo e criarem concepcdes sobre a natureza da Astronomia que possam
estimular as mesmas.

Se tratando de motivacédo as tecnologias digitais, assim como a propria Astronomia,
junto com seus atrativos desperta o interesse de um amplo pablico (MORAN, 1995; FALCAO
& MILL, 2018; IEDE, 2019). Para Ferrarini, Saheb e Torres (2019), o termo tecnologias
digitais refere-se a todas tecnologias que compdem a linguagem binéria, faz uso da internet,
possibilita a comunicacdo, compartilhamento e producdo de informacdes entre as pessoas.
Diante do posto, computadores, cameras de video, smartphones, televisdo, internet, dentre
outros, podem ser considerados como tecnologias digitais (VELLOSO, 2011).

Diante da escassez de trabalhos que tratem de aplicativos voltados para clubes de
Astronomia, o presente trabalho objetiva desenvolver aplicativo para smartphone de
plataforma mdvel do tipo checklist para uso de gestores de clubes de Astronomia na
organizacao de atividades

O aplicativo foi produzido através da plataforma MIT App Inventor, do
Instituto de Tecnologia de Massachusetts, uma ferramenta de programacgéo que o
programador pode construir aplicativos por blocos sem que para isso seja necessaria

formacdo em computacéo.

1.1 OBJETIVOS: Desenvolver aplicativo para smartphone de plataforma maével do tipo
checklist para uso de gestores de clubes de Astronomia na organizacdo de atividades.

1.1.1 Objetivos especificos:

« Identificar uma plataforma para producéo de aplicativo do tipo checklist;

« Registrar os principais tipos de atividades executadas por clubes de Astronomia;



e Construir aplicativo, incluindo os procedimentos necessarios para o funcionamento de

um clube de Astronomia e disponibilizagdo do mesmo.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA
1.1 Clubes de Astronomia

Um clube de Astronomia é formado por um grupo de pessoas que compartilham
interesse comum pela area, ndo possuindo necessariamente formacdo superior. Os grupos
podem ser heterogéneos em relacdo as faixas etarias e nivel escolar ou de formacdo, bastando
que haja interesse pelos fendmenos celestes. Esses grupos podem ser informais, com
atividades simples (AGUIAR, 2017), ou podem dispor de uma maior estrutura, com maior
nimero de membros, mais atividades na agenda e até contribuintes mensais. Clubes de
Astronomia podem nao estar ligados diretamente ao calendario de atividades escolares
(DAMASIO et al.,2014), no entanto, uma escola se torna naturalmente um excelente local
para suas atividades (AGUIAR, 2017).

Para reunides, palestras, oficinas e aulas do clube € necessario um espaco fisico
apropriado e previamente organizado. Para as observacdes do céu pede-se apenas um local
distante da poluicdo luminosa das areas urbanas e equipamentos adequados para a pratica,
como o telescépio, por exemplo.

O telescopio ndo é exclusivamente uma ferramenta obrigat6ria para a fundacdo de
um clube de Astronomia, uma vez que ha inimeras atividades que podem ser propostas e
desenvolvidas pelo grupo gue nao dependem de tal instrumento (AGUIAR, 2017). Com isso,
h& uma gama de possibilidades para a execuc¢do de um clube.

Alguns clubes possuem equipamentos como telescépios, filtros, cémeras,
computadores, projetores, dentre outros, podendo ser adquiridos com dinheiro de
contribuintes na forma de mensalidades, atraves de patrocinio ou doagao.

Como todo grupo heterogéneo, pode haver dentre os membros do clube pessoas mais
inseridas na area do que outras, podendo ajudar nas atividades de divulgacdo e popularizacéo
da Astronomia através de aulas, oficinas e palestras. Porém, vale ressaltar que isso nédo é
determinante na criagdo e manutencdo de um clube de Astronomia.

A maioria dos clubes de Astronomia nao possui, dentre seus membros, um astronomo

de formacdo académica. Essas instituicbes sdo normalmente formadas por astrénomos
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amadores e entusiastas da area que contribuem de forma positiva para o bom funcionamento

do clube.

Os clubes de Astronomia, geralmente, possibilitam que seus participantes adquiram
conhecimentos, trabalnem em grupo (TREVISAN e LATTARI, 2000), facam novas
amizades, conhecam equipamentos e oferecam também atividades para lazere
contemplagéo.

E importante citar que um clube de Astronomia desempenha um importante papel na
alfabetizacdo cientifica da sociedade, e que a mesma pode construir conhecimentos através
de tal espaco.

Se tratando do espaco ocupado pelos clubes no Brasil, ha 781 clubes ativos, conforme
mostra 0 Censo Brasileiro de Instituigdes Astronémicas publicado em 2018 pelo Grupo de
Apoio em Eventos Astrondmicos (MACHADO et al., 2018).

1.2 Importancia do Clube de Astronomia

De acordo com Trevisan e Lattari (2000), os principais objetivos de um clube de
Astronomia sdo, entre outros, despertar nos jovens o interesse pela Ciéncia, desenvolvendo-
0s quanto ao aprendizado das disciplinas cientificas e incentiva-los para carreiras cientificas.
Também aproxima os jovens dos assuntos relacionados a evolucéo cientifica e disseminagédo
da Astronomia para a populacao.

Segundo a agéncia internacional Atlantis (2018), a importancia do clube de
Astronomia consiste em causar entusiasmo e admiracdo pelo estudo de ciéncias entre os
jovens, fornecer uma estrutura cientifica para o estudo da area, oferecer aos participantes
oportunidades de trabalho em grupo, podendo compartilhar sua paixao e aprendizado, bem
como interagdo com astronomos profissionais e amadores.

Langhi e Nardi (2009) trazem que associagdes como clubes de Astronomia prestam
uma importante contribuicdo para a motivacdo, popularizagdo e ensino da Astronomia,
suprindo diversas caréncias sobre o ensino desta area em diversos meios.

Participar de um clube de Astronomia é uma excelente forma de manter criangas e
adolescentes engajados em atividades diferenciadas em sua rotina diaria. As atividades dos
clubes podem preencher parte da necessidade de momentos de lazer (PAUL, 2021), distintas
as programac0es das responsabilidades escolares. Criancas e adolescentes podem ser levados
a aprender e explorar assuntos espaciais além dos conteudos programaticos escolares. Por

outro lado, ter um clube de Astronomia no ambiente escolar aproxima ainda mais os jovens



11

do saber sobre o0s objetos e fendmenos celestes, com o envolvimento em atividades tedricas,

préaticas, sessdes de observagdo, reunides e visitas técnicas, por exemplo.

Clubes de Astronomia promovem atividades ndo somente com o objetivo de causar o
interesse pela area, mas também de aprimorar outras habilidades, como trabalhos em grupos,
contato com metodologias cientificas e entre outros. E uma 6tima atividade de STEM - sigla
em inglés para Science, Technology, Engineering e Mathematics (Ciéncia, Tecnologia,
Engenharia e Matematica) (PERES, 2018) — pois, através das atividades de observacdo dos
fendmenos astrondmicos, os jovens podem criar ferramentas de analise de dados e raciocinio
cientifico. Fornecer recursos e informac6es adequadas aos clubistas € um grande incentivo a

formacéo de futuros astrénomos e cientistas.

1.3 Clube de Astronomia no ambiente escolar

Ao participar de atividades em clubes de ciéncias, os alunos participam de um
trabalho diferenciado, sendo possivel colocar a mdo na massa, e sair temporariamente dos
livros, e do tradicionalismo escolar, e com isso os discentes podem ser atraidos pela gama
de possibilidades em aprender ciéncia até mesmo fora do ambiente escolar (ALVAIDE e
PUGLIESE, 2020). Diante do posto, 0s alunos passam a ser agentes ativos de seu préprio
conhecimento.

Esperanca, Filomena e Lage (2014), afirmam que é necessario trazer o espaco escolar
como uma referéncia do saber, mas ndo necessariamente como um saber fechado, e sim como
um espaco onde as diversidades culturais se somam a construcdo e divulgacdo cientifica.
Com isso, se torna necessario que os curriculos nacionais possam trazer propostas para a
consolidacéo de tal vis&o.

Para Couso (2009), agdes com o objetivo de incentivar e desenvolver saberes
cientificos e tecnoldgicos devem ser implementadas nas préaticas escolares da Educagdo
Basica, isso traz motivacéo e aprendizagem significativa dos fendbmenos fisicos e renovagoes

de préticas pedagdgicas.

A presenga de um clube de Astronomia no ambiente escolar pode oferecer aos cientistas
iniciantes a oportunidade de causar um impacto real e sustentavel na alfabetizacdo cientifica de
criancas em idade escolar, professores e a escola como um todo.

Diante do posto, a primeira etapa para criacdo de um clube em ambiente escolar é a

elaboracao de um projeto inicial contendo os objetivos, o publico-alvo, os instrumentos e 0s
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espacos necessarios para implementar, gerenciar, executar e monitorar as atividades. A
construgdo de um projeto legitima institucionalmente o clube, conferindo visibilidade e
credibilidade para as acdes subsequentes (FREITAS e SANTOS, 2020). Deve-se ressaltar
que em ambientes fora das instalacfes escolares, para os clubistas menores de idade, é
importante que haja uma comunicacdo direta com os pais e responsaveis, sendo enviados

documentos de autorizacdo para as atividades realizadas.

1.4 Clube de Astronomia fora do ambiente escolar

O debate sobre a educacao ndo esta restrito apenas ao ambiente formal, pois a escola
ainda ndo abraca todo o conhecimento humano. O préprio curriculo e 0s programas
disciplinares s&o limitados e esbarram em algumas dificuldades, como o0 ndo
acompanhamento da evolucdo cientifica de forma constante (LINHARES e Do
NASCIMENTO, 2013). Com isso, aumenta cada vez mais o uso de espacos fora do ambiente
escolar para complementar praticas que a escola nem sempre supre (LINHARES e Do
NASCIMENTO, 2013).

Os processos de ensino-aprendizagem sdo compostos de socializacdo através de
dialogos, visitas, intervencdes e experiéncias praticas do cotidiano. Diante disto, 0s espacos
ndo-formais vém ganhando cada vez mais destaque entre os pesquisadores, justamente pela
possibilidade de despertar o interesse dos alunos (LINHARES e Do NASCIMENTO, 2013).

Vale destacar que os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) apontam que 0s
alunos e professores devem se envolver em trabalhos fora da sala de aula e até mesmo da
escola, para visitar ambientes ndo-formais, como exposic¢des, museus e outros. Aqui também
cabe a inclusdo do clube de Astronomia, que possibilita momentos ludicos, oportunidades
de trabalhos, acesso a diversas informagdes e vivéncias sobre os mais variados
conhecimentos humanos (BRASIL, 1998).

Os espacos nédo-formais possibilitam uma oportunidade de criacdo de um ambiente
de divulgacéo cientifica, ao expor para alunos de Educacao Bésica e publico de forma geral,
conteudos cientificos que muitos poderiam ndo ter contato (DAMASIO, ALLAIN e
RODRIGUES, 2013). Assim, mesmo fora do ambiente escolar, o clube de Astronomia tem
a funcdo de divulgar a ciéncia para o publico em geral.

Como ja foi descrito no item 1.3 sobre a criagdo de um clube de Astronomia, segue
equivalente em todos os ambitos, sendo necessaria a elaboracdo de um projeto inicial para o

pontapé de um clube de Astronomia fora do ambiente escolar.
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Apesar de posto, um clube de Astronomia sem ligagdo com o ambiente escolar corre
o0 risco de ndo haver um espaco fisico para a execucdo das atividades presenciais dos
clubistas. Diante do desafio, cabe aos gestores do grupo identificar a alocacdo de espagos

gue comportem cada atividade, bem como os equipamentos e materiais necessarios.

Mesmo com as dificuldades apresentadas para criacdo de clubes fora do meio escolar,
ainda é grande a possibilidade de tal criacdo, visto que, em linhas gerais, 0 pablico é atraido por
esse tipo de organizacdo e compartilha interesses e ideias pelas tematicas cientificas
(SCHROEDER E BUCH, 2012). Isso corrobora com a realidade ao nosso redor, pois, ndo ha

dificuldades em identificar clubes de Astronomia fora do ambiente escolar.

E importante que seja dito que a cobranca de uma taxa de adesdo é facultativa as
necessidades de cada grupo, ndo sendo um empecilho para o funcionamento. O dinheiro
recolhido pode ser utilizado para locacdo de espacos, compra de equipamentos, dentre outros,

a depender da necessidade do clube em quest&o.

1.5 Conteudos didaticos do clube de Astronomia

Muitas duvidas para iniciantes em clubes de Astronomia podem vir a surgir, davidas essas
que podem provocar reflexdes, independentemente da idade das pessoas. Citamos a seguir
exemplos de davidas sobre contetdos e maneiras de explorar.

Sistema Solar: objetos, formacao, composicao, histérico, movimentos dos corpos.
O conteudo em questdo pode ser explorado através de observacGes de alguns
planetas e corpos do sistema solar através de telescdpio, como observacéo de

Marte, Japiter e Saturno;

Estrelas: composigéo; formacéo; ciclo de vida. Tal tema pode ser trabalhado

com telescopio e videos didaticos.

Constelages: quais os tipos e como identificar. Pode ser trabalhado através

de mapas do céu observavel e uso de telescopio.

Origem do Universo: podera ser explorado como aconteceu a evolugéo do

universo através de cartazes com imagens impressas dos principais eventos;
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Buracos Negros: o que sdo e como se originam. O contetdo pode ser
trabalhado através de videos ilustrativos sobre origem e evolucdo dos buracos

negros;

Instrumentos astronémicos: tipos e métodos de uso. Pode ser explorado através

dos proprios equipamentos em uso, como por exemplo telescopios e lunetas;

Galaxias: tipos e como se formam. E possivel trabalhar o contedido com
imagens impressas das galdxias proximas registradas pelos mais variados

telescopios a nossa disposicao.

1.6  Aplicativos de plataforma médvel na educacéo

De acordo com a Unesco (2014), através de suas Diretrizes para as Politicas de
Aprendizagem Movel, a utilizacdo de tecnologias moveis possibilita a aprendizagem nos
diferentes momentos, lugares e pessoas, pois, essas tecnologias podem estar presentes onde
os livros, escolas e computadores sdo escassos. Essas tecnologias moveis, como 0s
smartphones, possibilita aos usuarios estarem continuamente conectados através de redes e
aplicativos (NAGUMO e TELES, 2016).

Carvalho et al. (2019), evidenciam que os smartphones vém sendo uma das principais
tecnologias digitais atualmente, visto que, eles estdo presentes no cotidiano das pessoas.
Segundo a Anatel (2019), o Brasil registrou cerca de 228 milhdes de smartphones em maio
de 2019, o que significa mais de um aparelho por pessoa a disposi¢do de nossa sociedade.
Esses dados corroboram com Magnus, Bassani e Montardo (2015), de que os smartphones
com seus aplicativos participam da vida diaria das pessoas.

Diante dos dados apresentados, é possivel notar que as tecnologias digitais chegaram
para evidenciar o impacto na comunicacdo, compartilhamento de informacoes,
entretenimento, e também aprendizado das mais diversas areas. Para Timbane, Axt e Alves
(2015), os alunos passam grande parte de seu dia associados com artefatos e ferramentas
digitais, diante disso ha a necessidade de inserir de forma positiva as tecnologias digitais no
ambiente escolar.

Segundo Machado et al. (2019) muitos questionamentos tém surgido sobre o papel

das Tecnologias da Informagéo e Comunicagéo (TIC) nos processos de ensino-aprendizagem
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escolares. Um papel importante de tal TIC é a simples ferramenta para ensinar, aprender ou
mediar situacgdes significativas de apropria¢ao de conhecimentos (SANTANA, CABRAL &
DA NOBREGA, 2019).

Ainda segundo Rosa (2017), as tecnologias digitais de informacdo e comunicagéo
(TDIC), possibilitam diversos recursos midiaticos digitais, com interagdes virtuais aluno-
material, aluno-docente e aluno-aluno. Na pesquisa de Nagumo e Teles (2016), mais da
metade dos alunos entrevistados utilizavam seus aparelhos celulares para realizar pesquisas
sobre o0s conteudos educacionais.

De acordo com o estudo de Moura (2010), o uso do celular como ferramenta de
aprendizagem fora e dentro do ambiente escolar foi incorporado de forma positiva nas
praticas de estudos, explanando as funcionalidades dos aparelhos em diferentes atividades

curriculares, tanto de forma individual quanto coletiva.

Nesse contexto sdo localizados os produtos educacionais como coadjuvantes nos
processos de ensino e de aprendizagem. Diante disso, o produto educacional se torna todo
instrumento desenvolvido e utilizado para causar melhoria, tanto dos processos de ensino

guanto da aprendizagem sobre algum tépico especifico (MEDEIROS et al., 2020).

Para finalizar, com base na escassez de publicacdes sobre a utilizagdo dos aplicativos
dos dispositivos méveis no ensino da Astronomia, nota-se que as pesquisas relacionadas a esse
tema sdo cada vez mais importantes e podem contribuir cada vez mais com a insergdo das
tecnologias digitais no ensino desta ciéncia e até dos componentes curriculares (SIMOES e
VOELZKE, 2020).

3 METODOLOGIA

Este trabalho consta no desenvolvimento de aplicativo para smartphone do tipo
checklist como produto educacional para que possa ser utilizado por criadores/gestores de
clubes de Astronomia a fim de organizar as tarefas e seguir passo a passo dos afazeres
prévios para atividades.

Importante citar que a checklist nada mais é do que um instrumento de verificacdo
que apresenta um conjunto de itens preestabelecidos para checar as condi¢cbes de uma
atividade com o objetivo de comprovar que as listas estdo saindo de acordo com o planejado
(CRUZ, 2018).
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Se tratando da criagdo do aplicativo checklist, para selecdo da plataforma de
desenvolvimento de aplicativos, o presente trabalho tomou como base uma disciplina do
curso de especializagdo em Ensino de Astronomia intitulada “Experimentagao de
Tecnologias e Midias Contemporaneas”, pela Universidade Federal Rural de Pernambuco.

Na disciplina em questdo foram abordadas diversas ferramentas de efeitos visuais,
tecnologias de realidade aumentada, Stop Motion, Scratch e um pouco da plataforma MIT
App Inventor. Esta Gltima despertou o interesse e foi escolhida e utilizada para o
desenvolvimento do aplicativo no presente trabalho.

Como plataforma inicial para a criagdo do aplicativo, o MIT App Inventor foi bastante
explorado para aprofundamento e dominio de suas ferramentas e programacgdes. A
plataforma em questdo € conhecida também como App Inventor for Android, que é uma
aplicacdo de cddigo aberto criada pela Google e hoje sustentada pelo Massachusetts Institute
of Technology (Fig. 1). Na plataforma identificam-se os procedimentos e ferramentas
necessarias para a construcéo de aplicativos.

Figura 1 — Pagina inicial do MIT App Inventor
‘; i " Sobre Educadores Noticia Recursos Blogs m ENHANCED BY (

-

Qualquer um pode criar aplicativos
para Android e iPhone com impacto global

Fonte: Inventor de aplicativos do MIT Explore o Inventor de Aplicativos do MIT

A plataforma possibilita que novos usuarios e iniciantes em programacgao possam
criar aplicativos para sistema Android sem muita dificuldade. Em sua interface grafica, o
usuario arrasta e solta blocos visuais para criar o produto a ser executado (SEDANO et al,
2017) (Fig.2).

Figura 2 — Demonstracao dos blocos visuais da programacao.


http://appinventor.mit.edu/
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e
. Appathon -

Fonte: Inventor de aplicativos do MIT Explore o Inventor de Aplicativos do MIT

Para prosseguir no desenvolvimento do aplicativo, foi levantada uma lista das
principais atividades trabalhadas pelos clubes de Astronomia, como observacdo do céu,
exposicdes, seminarios, palestras, lancamento de foguetes e outras. Para o levantamento foi
consultado um clube de Astronomia no Colégio de Aplicacdo do municipio de Macaé — RJ,
e também exploragdes de artigos que abordam esses clubes. Feito o levantamento, deu-se
prosseguimento na criacdo do aplicativo.

Ja identificada a plataforma de criacdo, ao entrar no MIT App Inventor é localizado o
botao “Crie aplicativos!” que leva para a aba de ferramentas necessarias para programagao
do aplicativo desejado. Em seguida, o usuario ¢ levado a “iniciar novo projeto”, que no caso
do presente trabalho deu-se o nome de “AstroGestor” (Fig. 3).

Para a escolha do nome do aplicativo, foi feita uma consulta pelos proprios criadores,
que ao selecionarem o termo “AstroGestor” foram em busca da ndo repeticdo desse nome
por outros aplicativos nas diversas lojas de aplicativos. Com essa verificagdo, concluiu-se

que o nome “AstroGestor” ainda nao foi utilizado por nenhum aplicativo existente.

Figura 3 — Nome dado ao aplicativo como pede a plataforma.

Nome do
projeto:

Texto para Escoll

guiguigiugu
OK

Fonte: MIT App Inventor 2

Cancelar
jgjihgkjhgjhg

acdardada

Depois de nomeado o novo projeto, € apresentada ao usuario a interface com

ferramentas de edicdo de programacéo, também o visualizador de como ficara o design do


http://appinventor.mit.edu/
http://ai2.appinventor.mit.edu/?locale=pt_BR#6730632494710784
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app criado e os componentes e propriedades em que o usudrio tera a liberdade de utilizar

para criagdo do produto (Fig. 4).

Figura 4- Apresentacdo das ferramentas e visualizador do aplicativo.

SS. APP INVENTOR

Texto para EscolheListal 7
=

quiguigiugu

igihgkihgjhg

czammm W

Ml asdadadadadada ﬁ ¥

......

Fonte: MIT App Inventor 2

Ressalta-se que o aplicativo tem como direcionamento de suas atividades os objetivos
citados por (ALVAIDE e PUGLIESE, 2020): (1) Tornar o sujeito critico e reflexivo em

relacdo ao conhecimento cientifico e sociedade; (2) Contribuir com a alfabetizacdo

cientifica; (3) Desenvolver e construir conhecimentos da tematica Astronomia e (4) Produzir

contetdo de divulgagdo cientifica. Conteudos como Sistema Solar, Estrelas e Nebulosas,

Satélites Naturais, Galéxias, ConstelacGes, historia da Astronomia, sondas espaciais, entre

outros, foram selecionados para serem abordados no aplicativo.

Diante disso, foram selecionadas atividades como: aula formal, palestra, oficina,

observacao do céu, visita técnica, receber visita e lancamento de foguetes. Assim, ao abrir 0

aplicativo o usuario vai poder identificar e escolher atividades relacionadas as opcoes

propostas no app. (Fig. 5).

Figura 5 — Apresentagdo inicial das atividades centrais a serem trabalhados.


http://ai2.appinventor.mit.edu/?locale=pt_BR#6730632494710784
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Bem vindo;aW\stroGestor!
aremos hoje?

Aula Formal
Palestra
Oficina
Observagao do Céu
Visita Técn‘ica

Receber Visita

)
Lancamento de Foguetes

Desenvolvido por José lago e Nicolle C. Coutinho -
UFRPE.

@eupraticociencia @nic.professora

Fonte: AstroGestor/MIT App Inventor 2

Escolhida a atividade central a ser trabalhada no clube de Astronomia, o usuario deve
clicar na opcdo. Ao executar tal acdo, serdo apresentadas diversas opgdes de temas
secundarios relacionados a escolha realizada. Caso o usuario escolha trabalhar “aula formal”,
sera direcionado as opcOes secundarias de temas de aulas a serem executadas, tais como

Sistema Solar, Sol, Mercdrio, Vénus, Terra, Marte, entre outros (Fig. 6).

Figura 6 — Painel de opgdes de “aula formal”
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O 5 W .dd41%

| Conteddos de Aula
A aula sera sobre:

Sistema Solar

Sol
Mercurio
Vénus
Terra
Marte

Juapiter

Saturno
Urano
Netuno
Cinturdo de Asteroides
Cinturao de Kuiper
Planetas Andes
Cometas
Nebulosas
Galaxias
Buracos Negros

Estrelas

Fonte: AstroGestor/ MIT App Inventor 2

Feita a escolha da aula para ser executada, o usuario sera direcionado as opcdes de
checklist, que devera ficar atento as listas expostas para a boa realizacdo de tal atividade, e
com isso possibilitar organizar a aula baseado nos itens apresentados (Fig. 7).

Figura 7 - Checklist para aula formal.

| Checklist Aula

Para a Aula Formal, eu ja:

l Convidei o professor

I Fiz banner/convites

I Combinei o horario
7] Reservei o local

] Imprimi material

l

l

[

l

I

| ] Tenho slides/apresentacao
[ ] Tennho projetor/Tv

[ ] Tenho computador

[ | separei cabos/fios/carregadores
|

I Divulguei nas redes sociais

Tela Inicial

Fonte: AstroGestor/ MIT App Inventor 2
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Outra atividade comum nos clubes de Astronomia é a observagdo do céu noturno.
Para tal atividade, foi proposta ao clicar na tela do aplicativo a opgao “Observagao do
Céu”, que sugere tarefas prévias como: convidar pessoas; divulgar o evento; separar o
telescopio; verificar o transporte; enviar documentos de autorizacdo em caso de menores
de idade (Fig. 8).

Figura 8 — Checklist para Observacdo do Céu.

ervacaobDoCeu
Para a observacao do céu, eu ja:

[j Tenho local

] Marquei horario
] Convidei o publico
[7] Fiz banner/convites

] Divulguei nas redes sociais

I

I

Ii] Tenho telescopio/binéculos
I ] Tenho lanterna/apontador
I

] Reservei transporte

Tela Inicial

Fonte: AstroGestor/ MIT App Inventor 2

Outro tema que pode ser apresentado ao usuario é “Langamento de foguetes”. Mais
uma vez, ao clicar em determinada opcéo, o gestor do clube visualizard a checklist para

poder organizar a atividade em questao (Fig. 9).



Figura 9 — Checklist para Langcamento de foguetes.

O 5 W4 Qd40%

LancamentoDeFoguetes

Para o langcamento de foguetes, eu ja:

] Tenho os foguetes

l Reservei local

[
|
I ] Confirmei o horario
I ] Fiz banner/convites
I

] Divulguei nas redes sociais

Tela Inicial

Fonte: AstroGestor/ MIT App Inventor 2

Por fim, espera-se que o aplicativo desenvolvido fique disponivel e gratuito a todos
os interessados em criar e gerir clubes de Astronomia no Brasil, podendo atuar como um

bloco de tarefas eletrénico e de facil acesso, para auxiliar os individuos nos procedimentos
de atividades de clubes de Astronomia.

4 CONCLUSAO E PERSPECTIVAS

O aplicativo para smartphone denomiado “AstroGestor” foi produzido através da
plataforma App Inventor do MIT e contém, como esperado, as listas devidas para que o
gestor de um clube de Astronomia possa organizar suas atividades e procedimentos
necessarios para a execucdo de cada uma delas.

E esperado que o aplicativo desenvolvido fique disponivel, para que diversas
pessoas conectadas a internet possam e tenham a liberdade de instalar em seus dispositivos

e fazer o devido uso do “AstroGestor” nos diversos ambientes de clubes de Astronomia.
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