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RESUMO

A presente pesquisa tem como objetivo apresentar a literatura em quadrinhos como suporte de
leitura na era digital, a fim de instigar o interesse dos jovens sobre a leitura, que sdo
submetidos as tecnologias desde a infancia. Para realizar esta perspectiva, a proposta deste
trabalho é criar e incentivar o habito da leitura de livros classicos como Machado de Assis,
que serd utilizado como corpus desta pesquisa. Com o avango da tecnologia, surgiu nova
forma de leitura e escrita que transformou os jovens. Esse avanco facilitou o surgimento do
estudo relacionado ao letramento digital e aos textos multimodais. Através desse avancgo, se
obteve o interesse de conciliar o gibi e a literatura para transformar a literatura em quadrinhos
digitais, incentivando o habito da leitura nos jovens que estdo cada vez mais longe dos livros
impressos e mais inseridos no mundo digital. Assim, Para a composi¢cdo e analise deste
trabalho, seré estudada a obra Dom Casmurro de Machado de Assis, como também os autores
Carla Viana Coscarelli, Ana Elisa Ribeiro e Rildo Cosson seréo citados para abordar os temas
letramento digital, letramento literario e os textos multimodais. Com isso, pretendemos
mostrar a ideia de criar quadrinhos recriando a literatura para que a leitura volte a ser o habito

preferido dos jovens na era digital.

Palavras-chave: Letramento digital. Textos multimodais. Arte literéria. Letramento literario.



RESUMEN

La presente pesquisa tiene como objetivo presentar la arte literaria en comics como soporte de
lectura en la era digital, buscando instigar el interés de los jovenes sobre la lectura, que son
sometidos a las tecnologias desde la infancia. Para realizar esta perspectiva, este trabajo se
preocupo en crear y incentivar el habito de la lectura de libros clasicos como Machado de
Assis, que serd utilizado como corpus de esta pesquisa. Con el progreso de la tecnologia,
surgié nueva forma de lectura y escrita que transformo los jovenes. Ese avanzo facilito el
surgimiento del estudio relacionado al letramiento digital y a los textos multimodales. Con ese
progreso, se obtuvo el interés de conciliar el comic y la literatura para cambiar el arte literaria
en historietas digitales, estimulando el habito de la lectura en los jovenes que estan cada vez
mas lejos de los libros impresos y mas inseridos en el mundo digital. Asi, para la composicion
y andlisis de este trabajo, sera estudiada la obra Dom Casmurro de Machado de Assis, como
también los autores Carla Viana Coscarelli, Ana Elisa Ribeiro y Rildo Cosson seran citados
para abarcar los temas letramiento digital, letramiento literario y los textos multimodales. Con
eso, pretendemos presentar la idea de crear historietas recreando la literatura para que la

lectura vuelva a ser el habito preferido de los jovenes en la era digital.

Palabras-clave: Letramiento digital. Textos multimodales. Arte literaria. Letramiento

literario.
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1 INTRODUCAO

A tecnologia tem evoluido tdo rapidamente que as pessoas nao estdo se dando conta de que
0 nosso cérebro se tornou uma maquina de reter informacdes, de ganhar conhecimento usando as
ferramentas que estdo ao nosso alcance de uma maneira mais fécil e proveitosa. Todo o
conhecimento é valioso, ndo é de agora que o ser humano busca conhecer as coisas ao seu redor,
pois 0 homem da caverna até os dias de hoje tem adquirido um conhecimento ininterrupto para
sempre evoluir no meio do qual ele esta inserido.

Totalmente diferente dos tempos remotos para os dias atuais, a tecnologia veio para ajudar
a absorver de uma maneira menos complicada o conhecimento das coisas do mundo, 0 que vocé
precisar saber ou conhecer a informacdo estara facilmente acessivel para o seu deleite. Essa
maneira tdo facil de adquirir o conhecimento tem deixado as pessoas acomodadas, ja que a
tecnologia acaba substituindo o processo de pensar e ndo o de colaborar para o desenvolvimento
humano. Isto contribui para o ser humano perder o interesse de ser criativo e de treinar seu
cerebro a buscar o desenvolvimento intelectual.

A leitura é um processo essencial para que o ser humano consiga alcangar o conhecimento
que se deseja, para isso a pessoa precisa ser alfabetizada tanto para ler quanto para saber escrever.
Porém, ser alfabetizado ndo significa que a pessoa saiba ler ou escrever. A leitura requer mais do
que a decodificacdo de palavras, é necessario compreender o que leu e interagir com o texto. Para
isso, a pessoa tem que se tornar uma leitora assidua, buscando o conhecimento das coisas e
aprender novas palavras para poder interagir e até a escrever um texto adequado, cujos vocabulos
eloguentes sdo adquiridos no decorrer do tempo.

Os jovens estdo cada vez mais inseridos nessa nova era digital, ja nascem com a tecnologia
para 0 seu uso imediato. Nas escolas, os celulares estdo tomando conta das salas de aula, os
videogames estdo cada vez mais realistas e induzindo os jovens a abandonarem o livro e os
estudos para ficar na frente de uma tela por horas. Eles ficam no celular ou tablet assistindo a
videos ou desenhos que ndo traz nenhum proveito para o conhecimento e quando usam a internet
para ler algo, simplesmente utilizam alguns Blogs que s6 preenchem a pagina web de palavras,
levando a pessoa a visitar sua pagina. Estes mesmos jovens quando recebem alguma informacéo,

leem sem saber se aquilo é de fonte confidvel. Logo, acabam aprendendo o errado, pois ndo
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sabem ler um site, porque visitar um site ndo é somente clicar aqui ou ali, também é necesséria
leitura critica, j& que estamos na nova era digital.

A problematica a ser estudada gira em torno das pessoas que com o advento da tecnologia
estdo lendo menos, principalmente os jovens que deveriam estar lendo mais, jA que estamos
inseridos nas Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo (TICs). Assim, o docente deve ajudar 0s
jovens a criarem o habito de ler mais, porém, com o aparecimento constante de novas tecnologias
fica dificil incentivar as pessoas a ler um livro.

Refletindo sobre isto, esta pesquisa pretende demonstrar como instigar estes alunos que
cada vez mais encontram-se imersos no mundo digital e afastam-se dos livros impressos. A
proposta é apontar como é possivel usar a literatura e transforméa-la em histérias em quadrinhos
para a plataforma digital para que os jovens comecem a gostar mais de ler e criem o habito da
leitura. Pois a leitura em quadrinhos possui uma caracteristica didatica com linguagem direta e
simples, destacando o humor acompanhado de imagens, que facilitam o entendimento e interesse
do leitor. Nessa direcdo, o0 objetivo principal deste trabalho € comprovar que com a ajuda da
tecnologia e a literatura pode-se desenvolver o habito de ler através dos quadrinhos em gibis.

Dessa forma, a pesquisa propde a leitura de gibis para instigar no leitor a curiosidade de ler
mais obras e conhecer a versao original que inspirou o gibi.Através da leitura de gibis ou revistas
em quadrinhos os jovens podem criar 0 habito de ler e despertar o interesse pela leitura. Para
motivar esse interesse pela leitura, este trabalho pretende mostrar que, unindo a leitura, os
quadrinhos e a literatura, pode-se despertar o habito de ler grandes nomes da literatura, autores
classicos que estdo esquecidos atualmente, devido ao advento da tecnologia e o interesse pela arte
de ler e de saber ler.

Para desenvolvimento do trabalho, estabelecemos objetivos mais especificos no sentido de
pesquisar e situar a historia dos gibis ou quadrinhos e a literatura; descrever a relagdo dos
quadrinhos com a arte literaria; apresentar a nova forma de estudar e de ler na era digital; apontar
possibilidades de uso dos gibis ou quadrinhos literarios para desenvolvimento do habito da leitura
e para que os jovens da era digital comecem a ler cada vez mais e sejam inspirados por livros de
grandes autores. Como exemplo, veremos o autor Machado de Assis, escolhido para introdugéo
na metodologia de ensino atual com a ajuda do gibi e sites que servirdo de releitura desse autor.

Para fundamentacdo do presente trabalho, foi escolhida a pesquisa bibliogréafica baseada
nos autores Carla Viana Coscarelli (2016, 2017), Ana Elisa Ribeiro (2016, 2017, 2018) e Rildo
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Cosson (2016, 2018), que estdo justamente focados nessa nova maneira de ensinar aos jovens o
Letramento Digital e textos multimodais.

Dessa forma, o trabalho apresenta no primeiro topico o surgimento dos quadrinhos no
Brasil usando a literatura e as ilustracdes da época. O segundo topico aborda os autores atuais, a
maneiras como eles estdo colaborando com o ensino na nova era digital e os seus trabalhos
voltados para o meio digital. Descrever sobre Letramento Digital, Textos Multimodais e
Letramento literario para poder entender como se estrutura o ensino e aprendizagem na nova era
digital, sera o assunto do terceiro topico.

Por fim, o quarto tdpico foca na sugestdo do professor elaborar um site, usando a literatura
em quadrinhos para construir um site web como sendo um gibi ou revista retratando a arte
literéria e efetuando essa comparacao entre um gibi fisico e digital para poder incentivar e criar
nas pessoas o0 habito de ler mais no advento da tecnologia.

Assim, ocorrendo a comparacdo do gibi e a descricdo da construgdo de um site web de
quadrinhos na arte literaria digital, serd mostrado que ler revista em quadrinhos incentiva e cria
um habito para a leitura assidua, principalmente para os jovens que estdo largando os livros ou
que s6 leem um classico literario se o professor passar em sala de aula como atividade. Por isso,
em proposta futura caberd o desenvolvimento deste site web para que seja colocado em pratica e
sirva de inspiracdo para novos leitores dessa nova geracdo que esta surgindo e evoluindo

rapidamente.



12

2 METODOLOGIA

A pesquisa bibliografica empreendida aqui pretende-se qualitativa. Por pesquisa
bibliografica, entendemos que esta se da quando elaborada a partir de material ja publicado,
constituido principalmente de livros, artigos de periodicos e atualmente com material
disponibilizado na Internet (MATIAS-PEREIRA, 2016, p. 87). Conforme 0 autor, a pesquisa
sera basica e voltada ao proposito de adquirir novos conhecimentos para o crescimento da ciéncia
sem precisar da pratica, envolto de interesses universais e de verdades.

Deve-se lembrar também que essa pesquisa sera exploratdria, conforme afirma Severino
(2016, p. 132) e segundo este autor, “busca apenas levantar as informacBes necessarias de um
determinado objeto, mapeando as condi¢cdes de manifestacdo para poder efetuar um trabalho e a
preparagao da pesquisa explicativa”.

Portanto, este trabalho pretende abordar os conceitos de letramento na era digital e a leitura
da arte literaria, levantando informacGes da aprendizagem da nova era digital, dando uma
explicacdo entre quadrinhos e a arte literaria em quadrinhos para incentivar o habito da leitura
para os jovens e também adultos. Este trabalho tem para projeto futuro a elaboracdo e
desenvolvimento de um site que seja uma revista virtual em quadrinhos com muito mais recursos
de estudo e incentivo a leitura usando a arte literaria, usando um ferramental muito extenso,

exige-se que seja um trabalho mais elaborado, por isso, sera um trabalho para o mestrado.
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3 FUNDAMENTACAO TEORICA
3.1 Quadrinhos no Brasil

A leitura sempre seré essencial em nossas vidas, principalmente no advento da tecnologia
que anda em constante desenvolvimento, entdo, precisamos correr contra 0 tempo, porque a
quantidade de informacgdes e conteldos que estdo passando em nossas vidas é de enorme
importancia para o nosso desenvolvimento intelectual e pessoal. Mas nem sempre foi assim,
desde o tempo de Gutenberg e de sua maquina que imprimia varios livros de uma maneira em
menor quantidade do que hoje, até os dias atuais em que a tecnologia mudou a forma de ler e de
escrever, o cidaddo ndo tem mais sossego em querer buscar conhecimento, pois existe informacéo
tanto em impresso como no digital.

Para poder criar o habito da leitura na era digital é necessario incentivar e inspirar 0s jovens
a criarem o habito de ler. Como fazer isso? Como fazer com que o jovem e até mesmo adultos
comecem a ler os classicos literarios? Refletindo sobre esses questionamentos, o presente
trabalho buscou meios de exemplificar o desenvolvimento da leitura através do letramento
literario.

Buzan® (2009), afirma que 0 nosso cérebro tem dois lados, hemisfério direito que trabalha
com o intuitivo, criativo e artistico e o hemisfério esquerdo que trabalha com a l6gica, raciocinio
matematico. Ele afirma que através de imagens aprendemos mais rapido, pois ndo adianta ler e
reler, j& que ndo sera absorvido o conteldo de uma matéria ou um livro qualquer por completo,
porque surgirdo dificuldades no entendimento. Buscando facilitar o aprendizado e o incentivo a
leitura, alguns pais compram gibis nas bancas de revistas e dao aos seus filhos. Este ato estimula
0 interesse das criancas pelas historias de super herdis e induzi a curiosidade de ler outros livros.
Infelizmente, existem poucos pais que incentivam seus filhos a ler, pois desconhecem o beneficio
deste ato.

Um bom meio de incentivar a leitura é através de figuras, como revistas de gibis ou
histérias em quadrinhos e HQS. As histdrias em quadrinhos, segundo Cisne (2002), surgiram ha

pouco tempo, em meados do século XIX, mas o local de surgimento é desconhecido, ja que uns

1 BUZAN, Tony. Meméria Brilhante. Tradugdo de Antonio Moura. — Rio de Janeiro: Sextante, 2009, p. 13.
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dizem que apareceu primeiro no Japao por volta de 1814 e outros dizem que foi na Suica em
1827. Cisne (2002) também afirma que os quadrinhos ndo eram levados t&o a sério por ndo ter
um conteudo intelectual que pudesse obter crédito na “alta cultura” que na época era bastante

preconceituosa. Assim, o autor afirmou que:

Os quadrinhos antes de mais nada, sdo uma arte sequencial, como diria 0 mestre Will
Eisner. O que isso quer dizer, exatamente? Quer dizer que sdo uma narrativa grafico-
visual, com suas particularidades préprias, a partir do agenciamento de, no minimo, duas
imagens desenhadas que se relacionam. Entre as imagens, um corte, que chamaremos de
corte grafico — de certo modo, o lugar que marca o espa¢o do impulso narrativo. Esse
corte tanto sera espacialquanto temporal (aqui, gerando as elipses: um tempo a ser
preenchido, muitas vezes, pela imaginacdo do leitor). A passagem entre uma imagem e
outra revelara, se fluente, a marca de um bom narrador; se brusca, para ndo ser rispida,
ou dura, sera eficaz na medida das necessidades teméticas do roteiro e/ou enredo
propriamente dito. (p. 14).

Os quadrinhos eram elaborados de acordo com o que as ilustracGes estavam querendo
mostrar, com seus didlogos voltados para cada publico. Tudo deveria estar encaixado em uma
forma que chamasse a atengé@o de quem fosse ler. Um exemplo disso eram as tiras de jornais que
mostravam quadrinhos e dialogos curtos para o leitor, os cartuns balées com didlogos de humor e
as HQs mostravam as aventuras dos super-heréis. Tudo isso ao longo do tempo, desde o
surgimento das historias em quadrinhos até as revistas HQs vendidas nas bancas de revistas ndo
deixaram de mostrar que ainda estdo conquistando leitores e que ndo deixaram de ser vendidas,
s6 modificou o material impresso, que melhorou a qualidade.

Porém, o que poucos sabem é que no século passado também existiram revistas em
quadrinhos voltadas para a arte literaria. D’Assuncdo e Moya (2002, p. 39) esclarecem que ¢
preciso entender que literatura, cinema e quadrinhos sdo totalmente diferentes apesar de serem
artes, cada uma tém seus recursos proprios, ndo existindo nas outras. A literatura tem seu estilo
na linguagem e na construcdo e frases com seus elementos tematicos com o leitor fazendo a
visualizagdo da historia em sua mente atraves do texto lido, j& o cinema e os quadrinhos
trabalham com imagens, mas cada uma com sua maneira de fazer arte, 0 cinema com movimento
e dialogos e os quadrinhos com a linguagem sequencial com sentido interativo usando quadros e

estre outros elementos graficos. D’ Assun¢ao e Moya (2002) ainda dizem que:

Percebeu-se entdo que os quadrinhos eram um poderoso meio de comunicagdo, capaz de
atrair novos leitores, e a consequéncia disso foi simples: um novo tipo de quadrinhos
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veio juntar-se as historias de funny animals (bichos humanizados), super-herdis,
cowboys e outros géneros em voga. (p. 40 —42)

Em 1948 surgiu a série Edicdo Maravilhosa que através de Adolfo Aizen e da sua Editora
Brasil-América (EBAL), adquiriu os direitos de publicacdo das Classic Comics e langou a série
numero |, a grande obra-prima de Alexandre Dumas, Os trés mosqueteiros. Em conjunto com as
edicdes norte-americanas, em agosto de 1950 a edicdo de nimero 24 da Edicdo Maravilhosa
chegava para os leitores o romance brasileiro, O guarani de José de Alencar que teve a ilustracéo
do brilhante André Le Blanc, que foi um ilustrador muito importante nos Estados Unidos e que
veio para o Brasil e se naturalizou, sendo grande amigo de Adolfo Aizen. Abaixo, ha imagens

retratando o gibi naquela época:

Figura 1: capa de O Guarani Figura 2: Pagina interna do gibi

i %%MARAVILHOSA |

N Zi FEVEREIRO 1854 + Cr$ 5,00

Fonte: Ferraro (2013)* Fonte: Ferraro (2013)

O guarani, escrito por José de Alencar, foi a primeira obra-prima a ser transformada em

histérias em quadrinhos. Depois foram lancadas outras edi¢cGes de outros autores da época e de

2 FERRARO, Caio. O Guarani — de José de Alencar — adaptado por André Le Blanc (Edigédo
Maravilhosa n° 24 - 22 edicdo — 1954). Disponivel em: < http://historiaequadrinhos.blogspot.com/2013/09/0-
guarani-de-jose-de-alencar-adaptado.html>. Acesso em 26 de jun. 2019.
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escritores renomados da literatura brasileira. Com o decorrer do tempo, também foram feitas
outras ilustracBes dos outros livros de José de Alencar, obtendo grande sucesso de vendas. Le
Blanc ficou muito conhecido por ser o melhor ilustrador e desenhista da época, além de fazer
quadrinhos para a Edicdo Maravilhosa, ele também ilustrou para Monteiro Lobato e fez trabalhos
excelentes com os romances brasileiros. Muito inteligente, ele mesmo fazia os roteiros, escrevia
os diélogos, desenhava e ja entregava tudo pronto. Le Blanc foi um artista completo em seu
trabalho e auxiliou na recriacdo da literatura classica para os quadrinhos. De acordo com

osautores D’ Assungdo e Moya (2002) ressaltam que:

Alids, é bom analisar uma diferenga de ordem formal, sem entrar no meérito desta ou
daquela capacitagdo artistica. Um ilustrador — de capas de revistas, livros, discos etc. —
trabalha com a imagem como elemento Unico de uma dada informacéo; sua ilustracéo é
a propria informacdo e vale por si. JA& um desenhista de quadrinhos pressupde a
percep¢do de uma narrativa, o que faz do quadrinho uma arte sequencial, com imagens
que se ligam a outras imagens. Decerto, um desenhista (de quadrinhos) pode ser um
ilustrador ou vice-versa. Basta ver o exemplo ja citado de Le Blanc. (2002, p. 52).

Os romances literarios estavam fazendo muito sucesso, e Varias pessoas estavam
trabalhando nessa area. A maioria dos desenhistas ndo eram brasileiros, como por exemplo, Le
Blanc era haitiano, Ramoén Llampayas era espanhol, Nico Rosso era italiano, entre outros que
foram importantes para a época.

Porém, os quadrinhos eram malvistos pela sociedade tradicionalista. Muitas pessoas ainda
tinham preconceitos, principalmente com os comics norte-americanos, cujo uso foi condenado
devido a violéncia, dando mais notoriedade as publicaces nacionais. Gusman (2006), no seu

livro Mauricio de quadrinho a quadrinho, aborda esse preconceito sobre o gibi:

Entre as décadas de 40 e 50, Mauricio viveu a infancia e entrou na adolescéncia,
continuando firme e forte na leitura de seus quadrinhos favoritos. Mas eram tempos
dificeis. Os gibis eram defenestrados por muita gente, de politicos a religiosos; de
jornalistas a educadores; de artistas a escritores. E essa mobilizacéo ocorria tanto nas
grandes capitais brasileiras como em cidades interioranas, por tradi¢do, mais
conservadoras. (2006, p. 15).

Gusman ainda afirma que Mauricio de Sousa aprendeu a ler gracas a sua mae, Dona
Petronilha, que utilizou os gibis para alfabetizar o menino. Contudo, a crianga ndo assumia sua
paix&o pelo gibi, j& que culturalmente acreditava-se que se um aluno tirava notas baixas na escola

era porqgue lia gibis em vez dos livros didaticos. Mesmo néo acreditando no que era propagado,
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Mauricio sofreu com o preconceito das revistas em quadrinhos, pois seu professor de Matematica
recolhia os gibis dos alunos para queimar. O autor da Turma da Moénica relatou que chegou a
entregar algumas copias de seus gibis, pois temia essa repressdo da escola.

Durante o governo do presidente Janio Quadros, os gibis sofreram outra retaliacdo: nao
surgiram mais subsidios para os tipos de papéis que eram usados nas revistas em quadrinhos.
Com isso, a editora pagava para as familias dos autores falecidos e também para os autores ainda
Vivos 0s seus direitos autorais, e gastando muito dinheiro com os papéis que eram utilizados para
a producao das revistas, resultando no aumento do seu valor de venda.

Os quadrinhos, depois disso, foram decaindo em vendas e hoje em dia ndo se vé mais

revistas em quadrinhos de literatura brasileira, como afirmam D’Assuncao e Moya:

No entanto, o universo editorial dos quadrinhos continua com essa lacuna — como
continua com outras. Muitos romances foram adaptados nos Gltimos 50 anos, mas o
género ndo existe mais. O prdprio mercado dos quadrinhos estd em crise. As publicacfes
desaparecem das bancas, dando lugar a revistas que trazem CDs interativos e outras
midias digitais modernas. Os quadrinhos estdo morrendo? Talvez ainda seja prematuro
afirmar isso, mas, certamente, passardo por uma transformagéo e extrapolardo os limites
do papel. (2002, p. 79).

Realmente, ndo se encontram mais revistas em quadrinhos de literatura nas bancas ou
livrarias, principalmente na era da tecnologia atual. Podem ser encontrados em site da web, gibis
e quadrinhos online para ler, interagir e comprar também o livro fisico, ndo permanecendo
somente no mundo virtual. Porém, ndo se encontra site da web voltado para os quadrinhos
literarios, nem romances e nem gibis com essa tematica, sendo impossivel incentivar os jovens e
até mesmo os adultos que gostam de ler, encontrarem algo voltado para a literatura em aspecto de
leitura via web.

A valorizacdo da leitura ndo é a mesma que ocorreu no século passado, mesmo com 0
advento da tecnologia transmitindo com mais facilidade e aptiddo o acesso a esses livros
classicos de autores renomados, mas sem interesse pelos jovens da era digital. O meio pelo qual
lemos pode ter mudado conforme o tempo e avanco tecnolégico, mas sera de bom gosto ler um
livro fisico, sentir o cheiro de novo, tocar, folhear as paginas, tudo isso traz um prazer enorme.
Contudo, vivenciamos a era digital e, com isso, utilizamos a tecnologia para nos mantermos

atualizados, conhecendo e mantendo-se informado.
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Atualmente, Mauricio de Sousa tem acertado nos gibis voltado para o publico infantil.
Existe um site que a crianga ou jovem pode fazer seu avatar, incluir na historinha da Turma da
Maonica e comprar o livro com o personagem de vocé mesmo incluiu na historia de Mauricio de

Sousa. Nas figuras abaixo, ha exemplos extraidos deste site:

Figura 3: Site Dentro da Historia

L3 C (0 @ hetps/iwwwdentrodshistonacombe/luema-a-m * MOO @

Racsba £77) de desconto na compra de 3 ou maie vros

o : L

Turma da Ménica, uma aventura no Limoeiro
Faga como o pai do pequeno Alex & crie um livro personalizado onde e o seu filho é o herdi ao

tado da Turma da Ménica. Crie onling & receba em casa.

Fonte: https://www.dentrodahistoria.com.br/turma-da-monica
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Figura 4:Avatar criado no site

Fonte: https://www.dentrodahistoria.com.br/turma-da-monica

Seria interessante se também existisse um site em que o usuario pudesse interagir, ler,
absorver o conteudo, incentivar e desenvolver seu processo criativo e intelectual no site web, que
tivesse também histdrias em quadrinhos da literatura para despertar o habito de ler. 1sso instigaria
as pessoas a conhecerem a literatura canone de forma mais didatica, o que incitaria a curiosidade

de conhecer a histdria original que inspirou a histéria em quadrinhos.

3.2 A era digital e seus letramentos

E verdade que as praticas de escrita chegaram ao digital e os quadrinhos néo seria diferente.
Este trabalho trard o envolvimento da tecnologia e do ensino na era digital pela vertente de
Coscarelli (2016, 2017), Ribeiro (2016, 2017, 2018) e Cosson (2016, 2018). Tais autores tratardo
de aspectos da tecnologia e da aprendizagem por meio digital além do letramento literario em
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Cosson e isso nos apontara para aprofundamento em relacdo as novas ferramentas voltadas ao

ensino e aprendizagem na nova era digital.

3.3 Letramento e tecnologia

A leitura vem através dos primordios ganhando novos avangos e se transformando na
ferramenta esséncia do ser humano para se comunicar e construir conhecimentos. O texto
impresso é uma ferramenta recente. Pouco mais de 500 anos, Gutenberg inventou em 1430 a
prensa e o primeiro livro foi a Biblia, a producdo em grande escala se deu desde entdo, mas
mesmo assim ainda ndo era acessivel a todos, sendo que a leitura era somente permitida para
poucos das classes mais altas da época. Ribeiro (2018, p.12) enfatiza que, a cibercultura é
defendida e abordada em varios meio sociais, sendo contraposta coma cultura da escrita e com a
culta do impresso, sendo para a autora um equivoco, pois a cultura escrita vem a milhares de anos
se transformando e sendo construida ao longo do tempo no desenvolvimento da escritura e da

leitura, ocorrendo mudancas essenciais ao longo do tempo. Como afirma Ribeiro (2018):

A cultura escrita, isto é, uma cultura baseada na palavra, no texto, em algum tipo de
cédigo, alfabético ou ndo, inscrita em algum material, propicia e provoca certas praticas,
mormente sociais (antes de serem escolares, por exemplo), a que hoje damos o nome de
letramento, embora ndo sem polémica. (2018, p.12).

Ribeiro (2018, p.12), ainda falando na questdo da prensa de Gutenberg, esclarece que,
“Antes da prensa, portanto, ndo havia cultura impressa; havia cultura escrita, isto ¢, uma cultura
manuscrita e fortemente concorrente com a cultura oral. A cultura impressa, entdo, emerge, se
instala, altera as modula¢des da cultura escrita e cria novos letramentos”.

De algumas décadas para ca, tem se falado muito que a cultura digital, sem esquecer a
cultura escrita, vem transformando o meio em que o leitor estd inserido, no seu modo de ler e
escrever, com o uso frequente de maquinas e redes telematicas, modificando o letramento e a
relacdo de pessoas com o texto, o escrito, leituras, difusdo de informacdo, etc., segundoRibeiro
(2018, p.13).

Para Lévy (1999), o ciberespaco e cibercultura estdo acontecendo na nossa época.
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O ciberespaco (que também chamarei de “rede”) é o novo meio de comunicagdo que
surge da interconexdo mundial de computadores. O termo especifica ndo apenas a
infraestrutura material da comunicacdo digital, mas também o universo oceanico de
informacdes que ela abriga, assim como 0s seres humanos que navegam e alimentam
esse universo. Quanto ao neologismo “cibercultura”. Especifica aqui o conjunto de
técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de
valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespaco. (1999. P.17).

A rede mundial de computadores tem transformado o mundo com sua gama de informagdes
para trazer conhecimento e criatividade em todos os ambitos, sendo de vital importancia saber
usar a Internet a seu favor para poder buscar esse conhecimento de forma adequada e depois
repassar para a sociedade, contribuindo para o desenvolvimento do seu meio social e da
sociedade na qual vocé esta inserido.

Tudo ao nosso redor tem aver com letramento, significando que a sociedade tem relacéo
com a leitura e a escrita, folhetos, livros, jornais, programas de televisao e até ouvir uma radio
tem um roteiro informativo que é produzido por guias e textos. Nas escolas aprendemos a ler,
depois a produzir textos, aprendemos de certa forma a ler e a escrever, mas ndo como
deveriamos, ainda falta muito empenho do aluno e dos professores em se adaptar e usar as novas
ferramentas tecnoldgicas, saber como sdo produzidos e postos em circula¢do. Ribeiro (2018)
aborda de forma bem esclarecedora essa maneira de entender a educacao e a producdo de textos
conciliando a leitura de acordo com a era da tecnologia da informacdo e comunicacdo para que

ocorra um aprendizado de qualidade. A autora afirma que:

Embora a educacdo escolar tenha vasta tradi¢do no estudo dos textos, nem sempre isso é
feito de maneira aprofundada ou realmente esclarecedora. Atividades de leitura
tradicionais nem sempre ajudam a conduzir discussdes que tenha impacto sobre o0s
discursos ou fomentem a criatividade. E parte da inocéncia prevalente na leitura de
textos, por exemplo, reside no fato de raramente as pessoas conseguirem perceber como
eles sdo feitos, planejados, editados, publicados e postos em circulacdo (ou ndo). (p.29).
Assim, o letramento se torna uma pratica social e ndo somente uma pratica escolar, trata-se
de um fazer, construir ou participar da vida em sociedade usando a cultura escrita, no meio da
nossa sociedade que estd envolta das novas tecnologias impressas e digitais.Diante disso,
entender os dialogos € muito importante. O letramento da era tecnoldgica envolve tanto escrita

como também imagens.Para um bom entendimento, Ribeiro (2018) afirma que:

O letramento visual parece-me enfoque do letramento na leitura de imagens,
considerando-se a leitura (e as imagens) de forma ampla. As imagens, também, abarcam
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uma série imensa de possibilidades, tais como a fotografia, o cartum, o desenho, 0 mapa,
entre muitos outros, vez ou outra em relacdo com textos verbais. Entre essas
possibilidades as leituras de icones, simbolos, comandos, etc. E se nos detivermos nas
interfaces graficas do computador (conectado ou ndo), atualmente, teremos um campo
prolifico para a analise do link entre letramento digital e letramento visual. (p.41 — 42).

A interacdo entre o usuario e o computador se da através da interface. Lévy (1999, p.37)
descreve a interface como “Os dispositivos de entrada capturam e digitalizam a informac&o para
possibilitar os processamentos computacionais”, havendo assim uma interagdo entre 0 mundo
fisico e o virtual onde o usuério leitor podera usufruir aquele contetdo, conseguindo ler, alterar e
modificar e até reescrever o texto todo usando a interface para poder interagir com a maquina. A
leitura é visual, a escrita é visual e praticada também e a palavra escrita tem o elemento
substancial de uma imagem.A palavra também ¢é vista, mas ela é mais linda no aspecto de leitura,
pois, a leitura pode ser tanto de relance, sem cuidados, sem maldades, alguém ja olhou uma

palavra e ndo tentou ler? Ribeiro (2018) afirma que:

E preciso ler e ler bem. Para ler palavras, é preciso ser alfabetizado, sistematicamente.
Aguele que olha uma palavra e ndo a consegue ou pode ler em nossa sociedade, da-se o
nome de analfabetos, uma condi¢do considerada indesejavel, quando ndo indigna, e que
requer a intervencdo do Estado. E preciso, além disso, ser letrado, para aprender as
praticas sociais de linguagem, incluindo-se muito a palavra. H4 o que sé se diz com
palavras ou o que se pode exprimir melhor com elas. (p.67).

Ribeiro (2018) também esclarece em relagdo as imagens que quando se defende a leitura de
imagens deve-se entender que elas carregam la seus segredos e suas complexidades, ndo basta ser
vista de uma maneira quase aleatéria, uma imagem também precisa ser lida a maneira de um
conjunto de palavras, porém essas linguagens sdo diferentes e devem ser entendidas nas
dindmicas, sintaxes e gramaticas.

Por isso € necessario estudar os textos, principalmente na nova era da tecnologia, onde a
informacao corre solta, sendo escrita por qualquer um que nao tenha uma base coerente de redigir
0 texto ou o uso das imagens de forma adequada aonde pode passar uma mensagem ao leitor.
Segundo Ribeiro (2018, p.70), “Os estudos sobre textualidades multimodais tém sob sua mira
tanto objetos quanto processos criativos muito complexos, que clamam por investigacbes, mas
também por definicdes que nos ajudem a operar sobre eles”. E necessario um estudo amplo para
poder adquirir esse novo conhecimento e descobrir as defini¢des.

Os livros sdo essenciais e a leitura tem evoluido ao longo do tempo com seu formato

diversificado, entdo, o digital veio para modificar também esse meio de leitura, passar do livro
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fisico para o digital envolvido de criatividade e interagdo. N&o se deixa de ler, s6 muda a forma
de como se estar lendo. As tecnologias ajudam a fazermos o que ndo podemos fazer ou que é
mais dificil de fazer caso ela ndo existisse, e na educacdo nédo é diferente. A tecnologia ajuda a
aprender melhor e, muito eficazmente, auxilia tanto alunos quanto professores, por isso, devemos
tirar bons proveitos da tecnologia que estd a nossa disposicao.

Entdo, o professor precisa saber manusear um computador, saber usar a ferramenta de
trabalho que esta surgindo e invadindo cada vez mais as salas de aulas, o professor precisa estar
interagindo com os alunos, usando as redes sociais, usando o celular e outros meios que produza

aprendizado. Ribeiro (2018) aborda com causa sobre este assunto:

O fato é que s6 é possivel adaptar, reeditar, retextualizar uma aula quando se sabe como
operar um software ou um aplicativo para a finalidade daquele contetido. Sendo usuario
contumaz de redes sociais, por exemplo, um professor pode aproveitar-se de certas
funcionalidades e da presenca massiva dos alunos naquele ambiente para atividades
remotas ou que promovam uma aprendizagem mais efetiva e memoravel. No entanto, se

o0 professor usa e ndo traduz isso em sua atividade profissional, o que concluir? (p.109).
No escrever hoje, na atualidade, ndo s6 o aluno deve se adequar as novas transformacoes e
evolugdes do mundo cibernético, da nova cibercultura e do meio social, o professor também deve
passar a conhecer e ser detentor desse conhecimento para poder transmitir aos alunos a sua
inteligéncia e seu conhecimento na era digital. Na era da tecnologia a leitura envolve muitos
aspectos, como afirma Coscarelli (2016) que a leitura on-line é justamente uma leitura na internet
para fins de estudos e aprendizado envolve vérias habilidades de navegacdo, pois o leitor precisa

saber ler e navegar.

3.4 Letramento digital na nova era tecnologica

Estamos vivendo em uma época avassaladora, um tempo em que estamos nos mantendo
mais informados devido ao avanco tecnoldgico, com as TICs inseridas nas escolas e em qualquer
parte do nosso convivio na rede de conexdo com o virtual. O letramento digital € uma dessas
tecnologias que estd aparecendo cada vez mais no nosso meio de letrados digitais, nas redes

sociais, nos jornais digitais, na TV com seus noticiarios e com os fatos ocorridos no dia a dia e as
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previsdes do tempo, tudo isso tem contribuido para que a nossa evolucdo de conhecimento seja
muito valioso e proveitoso.

As novas tecnologias sempre tem causado impacto na vida dos seres humanos desde 0s
tempos remotos em que um grupo de pessoas tinham que se deslocar para conseguir sobreviver
até aos dias de hoje que ainda temos que lutar pela sobrevivéncia diaria, mas dessa vez buscando
o conhecimento para poder sobreviver em um mundo que é quase tudo digital. De acordo com

Dudeney, Hockly e Pedrum (2016) afirmam que:

Assim como todas as tecnologias de comunicagdo do passado, nossas novas ferramentas
digitais serdo associadas a mudancas na lingua, no letramento, na educacdo, na
sociedade. Alias, ja esta sendo. Alguns observadores percebem perdas, tais como o
declinio de abordagens mais lineares de leitura ou abordagens mais reflexivas de escrita.
Mas outros perceberam ganhos, tais como a educacdo por meio de redes pessoais de
aprendizagem, ou projetos colaborativos baseados na inteligéncia coletiva. Por fim, ha
de chegar o dia em que nossas novas ferramentas estardo tdo entremeados em nossa
linguagem cotidiana e em nossas praticas de letramento que quase ndo nos daremos mais
conta delas. Mas esse dia ainda esta longe. (p. 17).

Realmente, estamos vivenciando uma tecnologia que estd em constante evolugdo, e apesar
dessa evolucgdo tao rapida devemos absorver ao maximo todo o conhecimento necessario para a
nossa evolucdo e para o desenvolvimento do nosso intelecto, porque se ndo acompanharmos a
tecnologia passo a passo, ficaremos para tras. Na educacgdo, a preparacdo do estudante € essencial
para um mundo que avanga a passos largos. Segundo Dudeney, Hockly e Perdum (2016, p.17)
definem Letramento Digital como: “Habilidades individuais e sociais necessarias para interpretar,
administrar, compartilhar e criar sentido eficazmente no ambito crescente dos canais de
comunicagdo digital”.Sendo assim, estamos inseridos em uma sociedade na qual precisamos
trocar informagdes e j& estamos fazendo isso de uma maneira muito rapida, letramento digital
envolve o compartilhamento de informagdes, transferéncia de conhecimentos através dos meios
de comunicagdes que estdo aparecendo para que o ser humano tenha mais interagdo no meio
social e digital.

Estamos vivendo um tempo de inclusdo digital, onde estar inserido em um grupo e fazer
parte dele, tendo os costumes e héabitos, passam por mais um processo de evolugdo e
amadurecimento. A sociedade precisa viver em conjunto, aprendendo a interagir com 0 proximo
e ajudando no que puder, e a tecnologia veio para abrir novos horizontes e fazer com que as

pessoas usem mais 0s computadores, porém para alguns existe ainda certa dificuldade na era
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digital, principalmente quando se refere a letramento digital.Segundo Jodo Thomaz Pereira
(2017) afirma ainda que:

O termo alfabetizacdo, sempre entendido como uma forma restrita de aprendizagem do
sistema da escrita, foi ampliada. Ja ndo basta ler e escrever, € necessario mais que isso
para ir além da alfabetizacdo. No caso do letramento digital ndo é diferente. E preciso ir
muito além do aprender a digitar em um computador. Quando pessoas em situacdo de
exclusdo social passam a ter acesso ao computador e a seus recursos, pode-se falar em
popularizacdo o mesmo em democratizagdo da informatica, mas ndo necessariamente em
inclusdo digital. (p. 15).

De acordo com Pereira (2017), na atualidade, o grande desafio ainda sé&o nas escolas, no
meio social e com os educadores, envolve a exclusdo digital ou também denominada como
analfabetismo digital. Com essa abordagem podemos concluir que educadores, escolas,
instituicGes e também os alunos sdo excluidos digitalmente principalmente nas comunidades
rurais que tém dificil acesso aos meios de telecomunicagdes adequadas.

A tecnologia tem causado grande impacto social, na era da informacgdo e comunicacéo a
tecnologia tem chegado a todos os niveis, desde alunos, professores e criangas e alcancando
também o mundo corporativo, causando mudangas no comportamento geral da sociedade, mas
esses dispositivos tecnoldgicos devem ser usados da melhor maneira possivel. Em um mundo
globalizado, devemos sempre nos manter informados e buscando sempre conhecer as novas
tecnologias para poder passar aos alunos.

Como afirma Coscarelli (2017),

Um ponto de muita importancia nessa conversa é a compreensdo de que a informatica
ndo vai substituir ninguém. Ela ndo vai tomar o lugar do professor nem vai fazer magica
na educacao. Veja bem: o computador € uma maquina muito bacana, mas ndo faz nada
sozinho. E preciso que o professor conhega os recursos que ele oferece e crie formas
interessantes de usa-las. Precisamos ter claro em nossa cabeca que melhor que um
professor ensinar, € um aluno aprender. (p. 25 — 26).

Devemos ter ciéncia de que o computador ndo vai substituir o professor e nem vai mudar a
forma da concepgdo de aprendizagem e que deixando o aluno na frente da tela ou nos
laboratdrios de informaética ndo significa que ele vai aprender muito melhor do que antes
Coscarelli (2017, p. 25). Muitos alunos estdo excluidos também dos meios sociais, ndo vao ao

cinema e nem ao teatro, ndo sabem o que é uma oOpera, nem tem ideia do que seja um concerto,
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ndo estdo inseridos na cultura, ficando no mundo virtual conectados em uma rede de fantasias e
de inverdades onde todos os internautas acham que sabem de todas as coisas.

Devemos usar o computador como ferramenta de auxilio para o desenvolvimento do aluno
que queira aprender devido a interacdo tecnoldgica e a levantar novos guestionamentos e a obter
uma melhor comunicacdo. Coscarelli (2017, p. 29) ainda afirma que, “Cabe, entdo, a nos
professores, sobretudo das classes populares, criarmos formas de incluir nossos alunos nessa
viagem, e para serem bem sucedidos nessa empreitada”.

Uma maneira de levar as criancas ao mundo digital é através de sites infantis com
personagens de desenhos em quadrinhos, um exemplo é o site da Turma da Monica onde a
crianca tem uma interagdo e que pode aprender diversas coisas, como Coscarelli (2017) explica

com mais detalhes,

O site da Turma da Monica também é uma boa pedida. L4 as crian¢as podem colorir,
escolher as roupas que a Ménica vai usar (guarda roupa da Méonica), escrever e enviar
cartdes eletronicos. Ler quadrinhos, conhecer os Quadrdes, ouvir muisica, fazer amigos,
além disso podem brincar de quebra-cabeca, cruzadinhas, ligue os pontos, forca, jogo
dos 7 erros, jogo da memoria, entre outras brincadeiras que divertem a meninada, ao
mesmo tempo em que desenvolvem habilidades d leitura, escrita, matematica, musicais,
estéticas, bem como a familiaridade com o computador. (p. 37 — 38).

Conclui-se que o letramento digital € realidade, principalmente para as criancas que
precisam interagir cada vez mais, de preferéncia dentro da escola estudando e aprendendo com os
professores as novas tecnologias e ferramentas que podem auxiliar no seu aprendizado e também
para viver em sociedade se comunicando com outras criancas para desenvolver seus
conhecimentos, trocando informagdes e interagindo.

A forma de ler vem mudando ao longo dos tempos com o avango constante da tecnologia
voltada ao seu tempo e chegando aos dias de hoje, e atualmente a leitura se faz em uma tela de
computador, com cores, luz e formatos. A leitura em computador retoma um habito antigo, a
leitura solitaria, privada, efetuada em lugar fechado ao qual o computador esté a sua frente ligado
em uma tomada ndo podendo transporta-lo a lugar nenhum, diferente de como se fosse ler um
livro no 6nibus, mesmo um notebook fica inviavel ler em qualquer lugar, ndo se compara a um
livro no qual podemos levar e ler em qualquer lugar e a qualquer momento, e outro fator é o custo
muito alto de um notebook, € um bem caro e chama muito a atencdo em ambientes abertos
Ribeiro(2017, p.131). Ha outros suportes além do computador, como tablets desenvolvidos para

esse fim. De fato, ha custo para aquisi¢do desses materiais.
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A tela de um computador passa muitas informacBGes para quem estd na sua frente, a
interface € que interage com o leitor, fazendo com que ele olhe e observe os aspectos do leiaute e
as informacdes inseridas ali na tela do computador. Com essa interface é preciso fazer do leitor
um manipulador de textos, descobrindo novas possibilidades. Para Ribeiro (2017, p. 136),
letramento ndo so significa a experiéncia da proposta de leitura, também significa a exploragdo e
busca de conhecer o significado de todas as informagdes ao seu redor, manipulando e dando
suporte para descobrir e conquistar, ndo tendo medo de nada.

A interface mostra muitas coisas ao usudrio, inclusive texto e como antigamente nas
edicBes de jornais, revistas, livros e agora existem os hipertextos que agora é voltado para o
digital nas interfaces dos sites para que o usuario se distraia com textos bem elaborados. O
hipertexto tem se tornado essencial na vida do usuario/leitor, porém tem que ser de uma estrutura
adequada para uma leitura correta e bem construida para interagir e instigar o leitor, nao
querendo significar que os hipertextos graficos vdo substituir os livros impressos, a forma de
escrever e de ler. Como descreve Ribeiro (2017):

Sendo assim, navegar por um texto ndo é algo restrito ao suporte eletrénico, como a tela,
por exemplo, mas refere-se ao percurso que o leitor pode fazer em determinado objeto de
leitura (texto, grafico, legenda, sumario, indice), de acordo com suas escolhas a partir de
opcBes de caminho. E esse percurso possui algo de particular e algo de orientado. (p.
139).

Os hipertextos tém um sentido Unico de passar uma informacdo e uma maneira ampla de
buscar as informacdes necessarias para se conhecer algo, formato que faz o leitor se interessar
pela leitura do contetdo, mas depende de qual conteldo esteja sendo elaborado, pois existem
hipertextos que sdo elaborados com uma mensagem inadequada para aquela pagina web ou que
ndo transmite um contetdo de grande valor para o desenvolvimento do individuo que busca uma
informagdo para a sua base de conhecimento.

Escrever um texto é um desafio nos dias atuais, pois todos querem escrever algo pensando
que sdo grandes escritores, mas falta muito para poder saber escrever, primeiro tem que aprender
a ler para depois escrever adequadamente.

Dudeney, Hockly e Perdum (2016, p. 27) definem letramento em hipertextos como,
“habilidade de processar hiperlinks apropriadamente e de usa-los para incrementar com eficiéncia

um documento ou artefato”.
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A prética da leitura é essencial no meio digital, desde ler um texto simples até acessar um
aplicativo no computador ou smartphone o leitor tem que entender a interface, ler cada detalhe da
tela e saber usar cada botdo, saber para o que serve cada icone e tem que entender o ambiente do

site e saber qual a mensagem que ele passa. De acordo com Marcuschi (2009) define que:

..ainda hoje é comum definir-se 0 texto como uma sequéncia coesa e coerente de
enunciados. Supde-se, neste caso, um autor que organiza os enunciados, seleciona um
topico, distribui esse topico discursivamente e assim vai construindo texto. Central para
uma tal visdo de texto é a nogdo de estrutura e organizacdo centrada. Ao leitor cabe
seguir essa estrutura e entender o que o autor disse. (p. 190).

Por isso, é de grande importancia conhecer e estar engajado a descobrir sempre 0 novo no
meio tecnoldgico, fazendo da tecnologia da informacdo e comunicacdo uma ferramenta que traga
bons proveitos para si e para o proximo, ajudando a construir um mundo muito melhor.
Marcuschi (2009) tem uma observacdo importante na comparacdo entre hipertexto e texto

impresso, ele diz que:

Uma observacdo 6bvia é a de que tanto os hipertextos quanto os textos impressos sao
textos. Isso impede que se faca uma distingdo nitida e definitiva entre textos e
hipertextos em geral. E também possivel afirmar que certos textos impressos sdo muitas
vezes nao lineares, assim como muitos hipertextos sdo absolutamente lineares. Nao é
esse, pois, o caminho a seguir. (p. 192).

No mundo virtual qualquer um pode escrever um texto, principalmente nos sites da internet
se produz textos sem ter um autor especifico, editar paginas web e comentar algo com o status
andnimo para ndo ser identificado e ser julgado ou punido por comentarios inadequados.
Diferentemente de um texto impresso onde tem o nome de quem escreveu e outros dados
importantes para ser colocado quando se faz um texto impresso. Dudeney, Hockly e Perdum
(2016, p. 23) definem letramento impresso como, “habilidade de compreender e criar uma
variedade de textos escritos que abrange o conhecimento de gramatica, vocabulario e
caracteristicas do discurso simultaneamente com as competéncias da leitura ¢ da escrita”.

A internet € um mundo sem lei onde qualquer um poder fazer o que quiser, inclusive
escrever e comentar com ofensas, pois ndo terd consequéncia nenhuma principalmente quando
estiver anénimo, pois fica dificil descobrir pela rede o autor daquele texto que possa ter causado
uma ofensa e também devido ao usuario ndo conhecer o seu direito cibernético e até que ponto

ele pode chegar a escrever sem prejudicar o leitor.
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Para poder produzir um hipertexto a pessoa deve conhecer e saber fazer um texto adequado
e saber usar as palavras também, conhecendo as regras gramaticais e géneros textuais, saber o
que pode ser dito ou ndo em um ambiente digital, ja que hoje em dia qualquer coisa dita pode
ofender o outro. A producdo de um hipertexto requer uma analise, um empenho na
contextualizagdo para poder transmitir uma mensagem de valor e de utilidade para o leitor
interessado no texto que vai ler. De acordo com Marcuschi (2009) que afirma em relagdo ao

hipertexto como:

E provavel que muitos de nossos problemas na leitura dos hipertextos devam-se néo a
alguma propriedade especifica dos hipertextos e, sim, ao nosso tipo de relagdo com os
textos de modo geral. Pessoas sem o costume da leitura perdem-se com facilidade lendo
um jornal e, mais ainda, ao se defrontarem com o hipertexto que ndo progride com uma
visdo imediata do percurso. Trata-se de uma navegagdo com pouco conhecimento
distribuido a méo e exigindo muito de meu conhecimento pessoal. O esfor¢o cognitivo
no trato do hipertexto ¢ maior e, como a coeréncia reside neste aspecto, trata-se de uma
diferenga significativa. (p. 205 — 206).

Existem varios tipos de letramentos, porém este trabalho ndo pretende se aprofundar tanto
nas especificacdes de cada letramento em si, pois o intuito aqui é falar sobre letramento digital
(pois ja engloba todos os tipos de letramentos) e o habito da leitura para poder apresentar a
problematica deste trabalho.

E importante entender que estamos em um tempo que no se sabe ler ou entender o que
escrevem, principalmente em um terminal com uma tela aonde a interface mostra um contexto
visual amplo de todos os sentidos em que o leitor tem de interpretar cada detalhe e saber as suas
funcionalidades. Ser leitor é entender o letramento digital que estd ao nosso redor mesmo nao
querendo usar, mas sempre estardo 14, nos celulares, terminais de caixas eletrénicos, salas de
aula, computadores, notebooks, livros digitais etc., basta saber fazer o uso correto dessa

ferramenta para dar um bom proveito a todos, pois estamos incluidos digitalmente.

3.5 Textos multimodais

Os textos multimodais nos dias de hoje sdo importantes devido a leitura das coisas que
estdo ao nosso redor. A leitura de um texto é de suma importancia, mas as imagens também
passam uma leitura, e essa leitura também deve ser estudada. Ribeiro sabe abordar muito bem

esse tema, quando afirma que:
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Imagem e palavra sdo modalidades expressivas, mas sdo também plenas de
possibilidades, em si. A modalizagdo das palavras, que depende de uma selecdo em um
repertorio, cria efeitos diversos. Do mesmo modo, as modulag6es do desenho alcangam
efeitos diferentes. (2016, p. 114 — 115).

Para Ribeiro (2016), o texto multimodal ndo é o trabalho somente entre duas ou mais
linguagens, que se convivem e se relacionam, mas sim textos multimodais que resultam de
escolhas modulares, também inserido na mesma semiose.

No seu livro intitulado de Textos multimodais: leitura e pratica, Ribeiro explica muito bem
esses conceitos entre textos multimodais e o trabalho com gréficos e infograficos, mostrando que
um percentual ndo consegue realizar esse tipo de leitura, de acordo com o estudo de Ribeiro:

O INAF do inicio dos anos 2000 trazia um resultado preocupante em relacdo as
habilidades de leitura da populagdo brasileira. Dois tercos dos brasileiros ndo
alcancavam o nivel de leitura considerado mais alto pelo instrumento, o que significa
gue ndo somos, na maioria, capazes de compreender um texto de extensdo maior do que
alguns paragrafos, fazendo inferéncias e conexdes importantes. (2016, p. 41).

Tudo ao nosso redor esta transmitindo alguma informacdo. Os infograficos, por exemplo,
sdo textos multimodais por trabalharem com imagens em um layout na web, que permite gerar
som e movimento, etc. O infografico € um género que estd presente em todos 0s meios de
comunicagdo e informagdo, como em jornais e revistas impressos ou digitais e na TV, nos
noticiarios dos jornais televisivos transmitindo informacfes e fatos, trajetdrias, causas, efeitos,
etc.

De acordo com Ribeiro (2016), os letramentos s&o diversos e complexos, mas na era digital
a pessoa tem mais facilidade de aprender e de fazer por si mesma, usando as ferramentas

necessarias como se faz na producéo editorial. Segundo Ribeiro (2016) ainda aborda que:

O jogo das linguagens na producéo (e na leitura!) de textos multimodais é, de fato, um
assunto urgente e contemporaneo. Talvez nunca se tenha escrito tanto. E quantas
linguagens ha amalgamadas em qualquer jornal ou revista, hoje? O que se escolhe dizer
com palavras ou com fotos? O que se escolhe deixar subentendido? O que se escolhe
narrar com palavras ou com desenhos? Que informac6es surgem na forma de ndmeros
ou na forma de graficos? Que informagdes podem ser dadas como tabelas ou como
infograficos? (p. 26).

Porém, nas salas de aulas os professores ndo abordam os infograficos, apesar de que este

tema estd mais relacionado as areas de matematica e geografia, mas ndo deixa de englobar o
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trabalho sobre a leitura e a escrita. Falta incentivar mais em sala de aula o estudo sobre os textos
multimodais, pois com o advento da tecnologia, as informacg0es e as maneiras de absorver essas
informacdes sdo de grande importancia para os alunos da nova era digital, como enfatiza Ribeiro
(2016):

Se 0s estudantes tém algum contato com textos que mesclam linguagens, isso ndo parece
ter ocorrido nas aulas de portugués. A escola continua participando pouco desse tipo de
formacao leitora, menos ainda quando o assunto é a producdo de texto multimodal. No
caso da expressdo grafica que pudesse substituir ou se articular a expressao verbal, isso é
ainda mais patente. (p. 56).

A autora também lembra que os estudos das relacbes de textos e imagens tém sido
elaborados no campo da literatura, principalmente nas obras infantis. E isso é o assunto principal
voltado para este trabalho, os incentivos que a juncdo entre textos e imagens em relacdo a

literatura para criar quadrinhos e fazer com que os jovens tenham o habito de ler.

3.6 Letramento literario

O hébito de ler deveria ser uma coisa simples e rotineira em nossa época, uma coisa que
deveria vir dos tempos de escola, com o incentivo dos professores, com leituras diarias em casa
com o auxilio e a ajuda dos pais, pode até ter um pouco da ajuda dos professores. Mas ndo tem
estrutura para que o aluno estude realmente e tenha empenho nas matérias em que vai passar no
final do ano, pois o problema é esse, 0 aluno s6 pensa em querer passar no final do ano e em
querer ficar logo livre. Também tem o problema de na escola ter, por exemplo, uma aula de
literatura ou redagdo e sO na outra semana ocorrer 0 proximo encontro, ndo sendo uma coisa
constante para fixar no aluno o prazer de ler e escrever.

Rildo Cosson aborda de forma bem clara essa relagéo de literatura e sala de aula, onde ndo
se tem uma forma adequada ainda de passar aos alunos o estudo da leitura literaria, deixando
somente a leitura dos canones para uma aula ou outra, ou somente que seja lido um livro
especifico onde o aluno sem interesse ira deixar jogado ndo obtendo o interesse pela leitura. De

acordo com Rildo Cosson (2016):

As préticas de sala de aula precisam de letramento literario e ndo apenas a mera leitura
das obras. A literatura é uma prética e um discurso, cujo funcionamento deve ser
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compreendido criticamente pelo aluno. Cabe ao professor fortalecer essa disposicao
critica, levando seus alunos a ultrapassar o simples consumo de textos literarios. (2016,
p.47).

Como falado anteriormente, este trabalho ndo pretende se aprofundar em tal ou tais
assuntos, o intuito aqui é abordar um pouco 0s conceitos que nos levardo ao tema proposto.
Contudo, devemos explorar e entender que a literatura esta sendo pouco utilizada, deixando de
ser uma leitura excepcional para ser tornar uma coisa obsoleta. No tempo em que as TICs estdo
se espalhando de uma forma estrondosa, onde toda duvida se torna certeza, quando vamos
pesquisar no Google algo que queremos saber ou aprender a fazer, onde a tecnologia estd em
nossas maos ndo podemos deixar que o habito da leitura torne-se passado, que a leitura de obras
classicas se torne pesada quando se pede para um aluno ler este ou aquele autor, sem ser de sua
preferencia e nem de sua época.

Cosson (2016, p. 20) ainda afirma que: “A multiplicidade dos textos, a onipresenca das
imagens, a variedade das manifestacGes culturais, entre tantas outras caracteristicas da sociedade,
sdo alguns dos argumentos que levam a recusa de um lugar a literatura na escola atual”. E com
essa afirmacdo Rildo Cosson (2016, p. 27) também diz que, “é claro que ndo estamos advogando
que a Unica maneira possivel de ler um texto literario seja aquela realizada na escola. Aqui vale o
aprendizado dos autodidatas”.

Uma maneira de ler romances ou poesias € por incentivo préprio, claro que nédo vai ser
como em uma escola com um professor, mas se for um autodidata como Cosson falou, ele vai
aprender da mesma forma ou até melhor. O que mais importa € incentivar os jovens de hoje a
lerem mais, mesmo ndo sendo literatura podendo ser outros tipos de livros, mas o ideal deste
trabalho é resgatar as obras classicas de autores célebres que fizeram seu nome no campo da
Literatura.

Para Cosson (2016, p. 27), ler é um ato solitario, ndo desmerecendo a sala de aula onde
também se aprende, mas a leitura leva em consideragédo outras formas de ler e aprender, o oral é

um ato de transicdo onde o falar se espalha para outros ouvidos, a leitura se faz com os olhos.
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3.7 Redes sociais como fonte de comunicagéo/interacdo humana

As redes sociais revolucionaram a comunicacdo social, pois antes delas existirem, a
sociedade apenas recebia informacbes de forma passiva e sem direito a resposta. Ndo havia
espaco para feedback. Contudo, quando a sociedade conseguiu falar e mostrar sua opinido, gerar
suas proprias informacdes, provar através de fotos e videos que as noticias divulgadas pela midia
nem sempre estdo corretas, ou simplesmente foram manipuladas, a imprensa também foi
transformada a fim de conquistar mais espectador.

Programas de televisdo foram criados interagindo com o publico de casa, os internautas
através das redes sociais e dos sites conectados, telefones sdo usados como computadores
deixando a sua simples funcdo de ligar para exercer fungdes mais complexas. O publico reagiu
bem a esta interacdo e passou a participar ao vivo com ligagdes nos programas de televisdo,
videos enviados ao programa ou até mensagens divulgadas nas redes para serem transmitidas
enquanto a programacdo estava sendo transmitido. Esta divulgacdo da imagem ganhou uma
proporcao extensa e novas redes foram criadas com o intuito de permitir que as pessoas tenham
sua imagem divulgada.

As pessoas mostraram interesse em trabalhar com isto, novas profissdes foram criadas com
a utilizacdo das redes e aplicativos de celulares. Servigos sdo solicitados através do smartphone e
profissdes, que antes eram contratadas apenas com indicagdo de conhecidos ou pessoalmente,
tornaram-se acessiveis como costureira, pedreiro, marceneiro ou, ainda, solicitacdo de compras
online de alimentos e produtos. A mudanca de compra e venda influenciou a interacdo social e as
redes sociais foram utilizadas como fonte de propaganda dos servicos e produtos.

Empresas como Google e Facebook permitem que usuarios criem perfis gratuitamente.
Contudo, refletindo sobre os dados pessoais coletados por essas empresas e analisando o
marketing gerado através disso e de forma intencional, percebe-se que 0 uso ndo é gratuito. Com
dados expostos e sem controle do que sera publico, um adulto consegue controlar com maior
facilidade o que sera enviado pela internet, mas criangas e adolescentes sdo mais vulneraveis a
essas informacoes, devido a imaturidade da faixa etaria.

A escola de programacdo, robotica e empreendedorismo para criangas e adolescentes
(CODEBUDDY) criou um guia para alertar os pais sobre os perigos de permitir criancas e

adolescentes usarem a tecnologia sem dialogo e precaucdo devida. Dentre os principais
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problemas ocasionados ao uso sem orientacdo estdo o ciberbullying, vazamento de contetdo
intimo e contato com estranhos na internet. Sobre a exposi¢do indesejada, 0 guia explica que
varios jovens adquirem depressao, dificuldade de socializacdo e isolamento, além de acarretar o
suicidio. Contudo, o guia também afirma que a tecnologia é aliada da educacdo e o melhor
caminho para proteger os filhos é através do diadlogo como conscientizagéo.

A comunicacgdo esta em nossas vidas e principalmente na vida dos jovens que estdo mais
conectados socialmente com redes sociais, como Facebook, Whatsapp, Twitter, Instagram, etc., e
a forma como se comunicam mudou muito também, por isso devemos ficar atentos para que nédo
se torne um vicio de comunicacdo com palavras que nao sdo adequadas em um didlogo coerente.
Santos (2005) verificou que nos chats os jovens ndo gostam de usar muito os emoticons, alguns
gostam de criar, usam palavras curtas ou combinacdes de algumas letras e simbolos dos teclados
que apresenta alguma figura que expressa 0 que o0 jovem quer dizer.

Muito jovens que estdo conectados usam as redes sociais para se comunicarem usando
onomatopeias que sdo o alongamento de vogais e consoantes e até mesmo juntando encontro
vocalico e consonantal, na Figura 5 mostra o exemplo de algumas onomatopeias. Na Figura 6
estd mostrando um exemplo de uso de palavras curtas usadas pelos jovens, denominado de

Reducgéo da extenséo das palavras, Santos (2005).

Figura 5: Uso de onomatopeias

Fonte: Coscarelli (org.), Ribeiro. Letramento Digital: aspectos sociais e possibilidades pedagdgicas, Séo Paulo, Ceale,
2005.
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Figura 6: Reducdo da extensdo das palavras
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Fonte: Coscarelli (org.), Ribeiro. Letramento Digital: aspectos sociais e possibilidades pedagégicas, Sdo Paulo, Ceale,
2005.

Por isso que devemos tomar cuidado para que esses vicios de linguagem ndo se tornem
rotineiros nas conversas diarias e também nos didlogos quando se vai conversar com pessoas se
expressam totalmente diferente. A internet veio para facilitar e ajudar, mas os jovens devem usar
de maneira adequada para que ndo torne um dialogo interno de palavras curtas e com o tempo se
esqueca de usar de forma adequada a rede mundial de internet, por isso a leitura e escrita corretas
sdo se suma importancia para o desenvolvimento dos jovens na evolucdo tecnoldgica.

O estudo é muito importante e a leitura é primordial para que tenhamos um aprendizado
adequado e eficaz, aprender novas linguas com o que ja conhecemos da nossa lingua materna e

com o habito da leitura Leffa (2016) afirma que:

A lingua pode ser descrita como um instrumento usado para exercer algumas fungdes
basicas como expressar 0s proprios sentimentos, descrever a realidade ou agir sobre o
interlocutor, alcando, assim, o nivel de linguagem; isso significa que aquilo que fazemos
com determinada lingua néo é exclusivo dela, ja que pode ser feito também com outra:
podemos, por exemplo, ofender ou elogiar alguém tanto em portugués quanto em
espanhol, inglés ou lingua de sinais. A lingua é local e pode ser desighada, como a
lingua portuguesa ou espanhola; ja a linguagem € universal e abrangente, incluindo todos
os exemplos de linguas verbais e gestuais, além de outros aspectos como imagens, cores
e objetos por meio dos quais podemos construir sentidos. (p.141).

O aprendizado na rede é interessante, como afirmou Leffa (2016), para o aprendizado de
novas linguagens, um contato com o mundo externo, um didlogo com outras culturas, e 0 uso
também de software para aprender um novo idioma. Entéo, a rede social vai ser uma ferramenta

para 0 jovem que se conecta com outras pessoas, mas sendo usada de maneira que obtenha valor

ao seu conhecimento e crescimento pessoal.
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3.8 Quadrinhos literario digital

Apresentada todas essas informacdes e 0s autores abordando cada tema especifico, a ideia
de um quadrinho ndo estd em somente ilustrar e colocar na rede de internet para que a crianga, 0
jovem e até mesmo adultos simplesmente leiam. Relembrando de que este trabalho ndo pretende
se aprofundar nos conceitos de Lingua Portuguesa, Literatura e entre outras matérias que possam
fazer sentido ao tema. O intuito é mostrar que usando as revistas em quadrinhos transformando
esses desenhos no formato digital podemos criar novos habitos e incentivos para que comecem a
ler muito mais do que antes usando a tecnologia da informagéo e comunicacgdo a nosso favor.

Como foi visto anteriormente, o letramento digital e os textos multimodais estdo crescendo
a cada dia mais e a forma de ler e escrever ird evoluir, e com isso, este trabalho pretende
comparar revista em quadrinhos fisica e revistas em quadrinhos digitais. Na figura 3 mostra um
site com revista em quadrinho, mas o formato da revista é em PDF, é como se tivesse sido
digitalizada uma revista para que ela ficasse na rede, mas no formato PDF, e na figura 4 mostra
uma revista em quadrinhos no formato fisico, sendo assim, as duas sao do mesmo padrdo, porém
com formatos diferentes.

Colocar um livro digital na rede de internet ndo é somente digitalizar ou colocar alguns
textos para que leitor leia e ndo fagca mais nada. No mundo digital exige-se mais do que isso, 0
digital quer inovacdo, criatividade, instigacdo; exige que o cibernético se comunique com 0
usudrio final, fazendo com que o leitor interaja e tenha seu processo criativo também colocado
em prética; que o leitor descubra e seja curioso usando a tecnologia no aspecto da leitura. Nao
adianta colocar um texto na rede mundial de internet e ndo ocorreruma boa interagdo, na nova era
digital deve-se interagir para que 0 novo sempre surja com o0 aprimoramento da mente humana

em conjunto com a tecnologia.
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Figura 7: Memoérias Péstumas de Bras Cubas em Quadrinhos

> @ https//literaturaufalarapiraca files.wordpress.com, me t jo-bra: a do-d f G % G H
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Fonte: https://literaturaufalarapiraca.files.wordpress.com/2018/01/hg-memorias-postumas-de-bras-
cubas-machado-de-assis-11.pdf

Figura 8: Literatura em quadrinhos
Machado de Assis

/,./""\ .. [ER QUADRINHOS

Fonte: Acervo livro préprio
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Estes quadrinhos sdo bem simples com suas ilustracfes e com os didlogos editados para o
formato em quadrinhos e para que o leitor possa entender um pouco a histéria. O intuito, talvez,
seja o de incentivar a ler o livro na integra, e isso € muito bom, pois se for pra ajudar serd muito
bem vindo, e precisamos de incentivos para que 0s jovens gostem e voltem a ler.

Como foi mostrado na figura 7 e na figura 8, ndo se tem muita diferenca da estrutura do
quadrinho em si, o que realmente muda é somente o formato fisico e o digital, fora isso as
ilustracGes e as informacGes sdo as mesmas, ndo ocorrendo interacdo com o leitor, fazendo com
gue ndo ocorra o estimulo e a ter mais curiosidade na hora de ler para poder querer saber mais em
relacdo ao que tem mais pela frente de inovador no formato digital.

Esse trabalho poderia apresentar um site especifico no qual esta sendo abordado, porém néo
foi encontrado um que interagisse com o leitor, somente no de simplesmente ler os quadrinhos na
tela no formato PDF ou em textos no site mesmo, sem alterar a estrutura. Os unicos que foram
encontrados e que o leitor pode interagir sdo com ilustragdes atuais como Smilinguido (figura 9),
Turma da Ménica (figura 10), por exemplo, onde o leitor infantil pode personalizar seu avatar,
criando seu personagem no quadrinho. Mas s6 tem isso mesmo e ndo hd nenhuma outra
interacdo, deixando somente para as criangas essa forma de usar o site e criar sua revista em
quadrinho, mesmo assim essa revista ndo fica na plataforma, exigindo que os pais comprem para

a crianga a revista em quadrinho personalizada.

Figura 9: Dentro da Histéria

Uma aventura com Smilingiido & Sua Turma
Um livro inteirinho personalizado onde o seu pequeno vivera uma incrivel aventura junto com smi
© sua turma. A cada pagina ele aprendera sobre de amor, amizade e generosidadel

BASSKOHEAS

_

Fonte:https://www.dentrodahistoria.com.br/smilinguido?utm_source=adwords&utm_medium=shopping&utm_c
ampaign=smilinguido&utm_content=smart&gclid=CjwKCAjwr8zoBRAOEiwANmvpYAkbsSveGb-
A7QahTHhJIPuWuCg7cutcvWRP57JHL1KGdngANOghYxoCUSIQAVD_BWE
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Figura 10: Dentro da Historia
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Fonte: https://www.dentrodahistoria.com.br/turma-da-
monica?utm_source=adwords&utm_medium=shopping&utm_campaign=msp&utm_content=smart&gclid=CjwKCAjwr8zoBRA
OEiwANmMvpY GeBtgMJKIfiL0ZG7JB13E210-KiqgUPrNWAOOBELQ_0doZPGDjkXKkRoCAWsQAVD BwWE

Outro site que aborda o incentivo a leitura e ao desenvolvimento social humano,
aprimorando seus conhecimentos para viver em sociedade é o Turminha da liberdade, e passa a
proposta de reunir as criangas para contar historias e interagir socialmente entre criancas e leitura

para prepara-las em um futuro melhor. A figura 11 mostra a pagina inicial do site.

Figura 11: Turminha da liberdade

Nossa Missao é com as Criancas!
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Fonte: http://turminhadaliberdade.site.com.br/
Para o presente trabalho seria proposto o desenvolvimento de um site que interagisse com

as criangas usando desenhos em quadrinhos voltados para a arte literaria, para a leitura de
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literatura, letramento literario entre outros termos estudados, onde o leitor também poderia usar
para varias coisas como trabalhar os textos, ler o livro original na integra e comparar com as
historias dos quadrinhos, um site que ajudasse também nas provas do ENEM, a dar dicas de
como escrever melhor e com mais propriedade para se sair bem nas provas tanto de escolas
quanto de vestibulares e provas para concurso, treinando para fazer uma redacdo adequada, e até
mesmo comparar 0 tempo em que a historia foi escrita com os tempos atuais da nova era
tecnoldgica em que o leitor esta inserido.

Porém, ndo foi possivel desenvolver este site devido a complexidade da construcdo e do
tempo que iria levar para ser desenvolvido. Precisaria aprender a usar algumas ferramentas que
seriam necessarias para a confeccdo de um site tdo estruturado assim, pois esse site planejado
seria bem elaborado e completo para poder gerar varios recursos de interacdo e incentivo a
leitura, gerando o desenvolvimento social e intelectual. Mas isso € uma ideia de projeto para o

futuro que sera posto em pratica.
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4 CONCLUSAO E PERSPECTIVAS

O desenvolvimento do presente trabalho foi elaborado para poder compreender que na era
da tecnologia o habito da leitura esta deixando de ser importante para se tornar uma coisa trivial,
e trazendo a compreensdo de novos conceitos como textos multimodais e letramento digital, e
trazendo uma analise sobre os quadrinhos na arte literaria para os quadrinhos digitais envolvendo
o letramento literario para incentivo a leitura. Fazendo com que os desenhos em quadrinhos no
formato digital seja a ferramenta ideal para que se crie o habito e incentivo a leitura da arte
literaria na nova era digital.

De um modo geral, como o advento da tecnologia e das TICs os jovens tem deixado de ler
e principalmente ndo leem mais livros classicos literarios, lendo estes somente quando o
professor passa na sala como atividade e mesmo assim ndo se aprofundam realmente no que a
arte literaria traz como conceito do que estd se passando da leitura. A tecnologia surgiu para
facilitar nossas vidas e com ela se modificou também a forma de ler, e novos conceitos foram
surgindo para que se adaptasse aos novos meios de comunicacdo no meio digital.

Ler € uma arte, mas nem todos sabem o que € ler realmente, pois para saber ler tem que
saber interpretar e abstrair o melhor daquela leitura, porém, hoje em dia ndo tem tanto interesse
assim pela arte de ler, pois os leitores da era digital estédo ficando acomodados no que se refere a
ler em suas telas. Os quadrinhos foram de grande importancia no século passado para incentivar a
leitura dos classicos literarios, e na era digital ndo poderia deixar d ocorrer 0 mesmo incentivo
para que se crie o habito da leitura. Entdo, ficou evidente que o uso de imagens como as dos
quadrinhos traz o incentivo para que se leia, e usando os quadrinhos e o digital fazendo com que
ocorra uma interagdo entre o leitor e o quadrinho digital literario com novas ferramentas para que
o leitor se instigue mais a ler, mostrou que o resultado e recurso mostrado foram alcangados.

O recurso utilizado para a elaboracdo do presente trabalho foi através de livros, sendo
assim, foi um estudo bibliografico que acarretou no entendimento de como esta sendo utilizado
hoje em dia o mundo digital para a leitura com as novas formas de estudos e a contribui¢éo da
tecnologia para que sejam construidos novos textos na era digital. Foram usados livros de grandes
estudiosos no assunto, a seguir serd apresentado cada item estudado para a construcdo deste
trabalho.
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Primeiramente, foi estudado o surgimento das revistas em quadrinhos, dando-se a conhecer
que também existiu no século passado ndo somente revistas em quadrinhos de gibis com super-
herdis ou infantis, mas também voltado para os romances literarios, e foi de suma importancia
conhecer o inicio da histéria em quadrinhos.

Depois, foi elaborado um estudo e leitura de livros que abordam temas que envolvem este
estudo, tais temas séo voltados para a era digital e a forma de como se ler na TIC, estudando os
textos multimodais, letramento digital e letramento literario, abordando os conceitos do uso e do
entendimento dos leitores nas redes sociais. Usando estes estudos, se consegue entender que é
necessario despertar o interesse pela leitura fazendo com que se incentivem os jovens desde cedo
a querer pegar um livro e comecar a ler, mas com o advento da tecnologia da informacéo e
comunicacdo poderad ser usada as ferramentas tecnoldgicas para que os jovens envolvidos no
meio digital usufrua a leitura em conjunto com o desenvolvimento tecnoldgico do seu tempo,
despertando o0 seu interesse e habito pela leitura. Com isso, é interessante usar os quadrinhos
digitais para que 0s jovens interajam e busquem conhecer mais as formas de ler um livro, tanto
livro digital quando livro fisico.

Dada a importancia do trabalho proposto, sera necessario efetuar um estudo bem elaborado,
ja que este trabalho foi voltado para alguns conceitos basicos, pois se trata de assunto muito
extenso que necessita de um estudo mais minucioso caso queiram trabalhar para aprofundar mais
o desenvolvimento e colocar em pratica, por exemplo, para servir de prética pedagogica.

Concluindo, a utilizacdo do meio digital para que os jovens tenham o interesse pela leitura
fez com que este trabalho fosse defendido para que os alunos e leitores voltem a ler livros
literdrios, usando os quadrinhos digitais na nova era da tecnologia, contribuindo para o
ensino/aprendizagem dos novos leitores da era da tecnologia da informacdo e comunicacdo. Este
trabalho, para poder ficar mais préatico, podera ser tema de mestrado no desenvolvimento de um
site e na construgdo dos quadrinhos com todos 0S recursos necessarios para que ocorra uma
interacdo entre o leitor e 0 meio digital, que o leitor tenha mais desejo de ler no meio digital para

despertar o interesse também pela leitura dos livros fisicos.
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